Fundusze Unia Europejska Y
Eu ropejskle Europejski Fundusz Spoteczny X
Wiedza Edukacja Rozwdj
Zatgcznik 2a do Formularza oferty nr 5/POWR/ZR21/2019
FORMULARZ OFERTY
SPECYFIKACJA MINIMALNYCH | WYMAGANYCH FUNKCJIONALNOSCI DLA PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
ZADANIE 1 : Pomoce dydaktyczne przeznaczone do zaje¢: Metodyka edukacji informatycznej z podstawami programowania i kodowania,
Dziecko ze specjalnymi potrzebami edukacyjnym, Metodyka zajeé technicznych, Komunikacja wspomagajaca i alternatywna
L Przedmiot zamdwienia llogd Opis oferowanych Cenajedn. | Wartos¢ Vat Wartosc
P- — Opis minimalnych wymagar i parametréw 03¢ parametréow netto netto brutto
1. | Robot-pszczétka Blue-Bot lub rozwigzanie réwnowazne. 5 szt.

Zabawka edukacyjna, w postaci robota, programowana przez dzieci.
Pamiec¢ 40 polecen. Kompatybilnos¢ z systemami iOS, Android,
Windows 7 oraz Mac OS.

2. | Stacja dokujaca 1 szt.
Przeznaczona do tadowania robotéw Blue — Bot lub rozwigzania
réwnowaznego. 1 stacja powinna umozliwia¢ jednoczesne tadowanie
do 6 robotdw.

3. | Czytnik Blue-Bot TacTile Reader lub rozwigzanie réwnowazne 5 szt.
Zestaw powinien odtwarzac¢ dzwieki i obejmowac min. 25 kafelkow.
Mozliwos¢ rozbudowy o dodatkowe kafelki.

4. | Zestaw dodatkowych klockéw do robota . 2 szt.
Pozwalajacy rozbudowac zestaw standardowy o zakrety o 45 stopni
i powtdrzenia. Zestaw powinien umozliwi¢ dzieciom programowac
geometryczne trasy i tworzy¢ wydajne algorytmy.

Zestaw powinien sktadac sie z co najmniej 25 sztuk kafelkow.

5. | Matematyczna mata 5 szt.
Pomoc dydaktyczna wspierajaca nauke podstawowych koloréw,
poznawane figur geometrycznych i ich ksztattow.

Wymiar: 60 x 60 cm. Mata musi wspotpracowad

z robotem Blue-Bot lub rozwigzaniem rownowaznym. Mozliwo$¢
uzytkowania zaréwno wewngatrz pomieszczen, jak i na zewnatrz —
wykonanie z trwatej tkaniny PCV lub réwnowazne;j.
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Mata

Kolorowa mata do zabawy i nauki, umozliwiajgca identyfikowanie liczb
oraz nabywanie sprawnosci ruchowej. Mata musi wspdtpracowac z
robotem Blue-Bot lub rozwigzaniem réwnowaznym. Powinna by¢
podzielona na pola, odpowiadajace jednemu "krokowi" robota. Mata z
liczbami od 0 do 10 oraz ilustracjami zwierzat, ktére odzwierciedlaja
dang cyfre na polu. Wymiar: 8 x 165 cm.

Mozliwos¢ uzytkowania zaréwno wewnatrz pomieszczen, jak i na
zewnatrz — wykonanie z trwatej tkaniny PCV lub réwnowazne;.

5 szt.

Klocki Lego Education WeDo lub rozwigzanie réwnowazne

Zestaw klockow rozwijajagcy umiejetnosci uczniéw dziedzinie nowych
technologii i pozwalajgcy wprowadzi¢ uczniéw w Swiat robotyki.
Uczniowie powinni mie¢ mozliwos¢ zbudowania robota

z wykorzystaniem silnika i czujnikdw, programowania polecen,
wykonywania serii interdyscyplinarnych doswiadczen.

zest.

Zestaw- Programowanie w ruchu

Zestaw powinien spetniac co najmniej zatozenia, takie jak:

euczy¢ podstawowych umiejetnosci niezbednych do programowania,
a nie samego programowania w postaci tekstowego kodu; e
wprowadzaé programowanie w dziataniu — poprzez zabawe i ruch bez
teorii i definicji;® wspiera¢ samodzielne lub zespotowe rozwigzywanie
problemow;

e pozwalac uczy¢ sie na btedach i uczy¢ sie dzieciom od siebie
nawzajem;euczy¢ zarowno w zakresie jezyka, jak i realizowanych zadan
w oparciu o konkretne przyktady; ¢ uczy¢ w ruchu — podstawowym
miejscem nauki bedzie tzw. dywanik i gry wielkoformatowe na ktdérych
cafa grupa moze sie swobodnie porusza¢, realizowa¢ zadania w zakresie
indywidulanym, jak i grupowym.

eprzeznaczony dla 4 réznych grup wiekowych, odpowiednio takich jak :
6-7; 7- 8 lat; 8- 9 lat i 9-10 lat,

Zestaw powinien zawierac rowniez :

komplet materiatow dla catej klasy m. in takich jak: eelementy do
budowania labiryntéw i uktadania instrukcji, przeznaczone do
wykorzystania na dywanie klasowym; #znaki do wykorzystania w
zabawach ruchowych; ® wzory kart pracy; ¢ karty postepow z
naklejkami do zaznaczania osiggnietego poziomu; e certyfikaty i
odznaki; e ¢wiczenia interaktywne do wykorzystania na tablicy
multimedialnej; ¢ scenariusze zaje¢ z poradnikiem metodycznym na 3

zest.
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lata szkolne;  mate interaktywng do kodowania; ® mate do uktadania
labiryntow.

Monografia liczb

Zestaw w postaci demonstracyjnych i pomocniczych plansz do
wprowadzania liczb od 0 do 16. Plansze powinny przedstawiaé
konkretny zbior przedmiotéw i odpowiednig liczbe pisang z
zaznaczonym prawidtowym kierunkiem jej kreslenia.

1
zestaw

10.

Alfabet z obrazkami

Zestaw w postaci zestawu dwustronnych kart demonstrujgcych litery,
przeznaczony do pracy

z dzieémi w klasach 1-3.

1
zestaw

11.

Wyprawka przedszkolaka PUS lub rownowazne

Zestaw skfadajgcy sie z co najmniej 2 ksigzek tematycznych oraz
klockéw do uktadania w pudetku w oparciu o ¢wiczenia zawarte w
ksigzkach.

12
zestaw.

12.

Ksigzeczki do zestawu PUS lub rozwigzanie réwnowazne

Ksigzki bedg wykorzystywane w terapii pedagogicznej dzieci z ryzykiem
dysleksji oraz ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie. Adresowane
dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, zwtaszcza tych,
ktére maja problemy z utrzymaniem koncentracji uwagi przez dtuzszy
czas. Ksigzki powinny wspiera¢ rozwdj dziecka na réznych ptaszczyznach
m.in.: spostrzeganie, koncentracja uwagi i logiczne myslenie,
zapamietywanie, analiza i synteza wzrokowa

24
sztuki

13.

Lego Education, Wprowadzenie do Maszyn Prostych lub rozwigzanie
réwnowazne

Zestaw klockow przeznaczony dla dzieci w wieku 7+, ktére pozwolg na
poznanie oraz zbudowanie kluczowych umiejetnosci z zakresu techniki,
fizyki czy szeroko pojetych nauk inzynierskich.

4
zestawy

14.

Lego Learn lub rozwigzanie réwnowazne

Zestaw klockow przeznaczonych do rozwoju dziecka w naukach $cistych.
Klocki powinny umozliwia¢ wspdlnga prace dzieci, poznawanie nowych
obszardw, uczy¢ kreatywnosci oraz krytycznego myslenia.

4
zestawy
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15.

Klocki Dienesa lub rozwigzanie réwnowazne

Zestaw przeznaczony do rozwoju logicznego myslenia i do nauki
przedmiotow scistych. Klocki powinny aktywizowac wyobraznie dzieci,
umozliwiac¢ wizualizacje pojec abstrakcyjnych

i obserwacje zaleznosci miedzy nimi. Zestaw powinien zawierac klocki,
plansze z przyktadowymi zadaniami oraz sznurki.

15
zestaw.

16.

Klocki Cuisnaire lub rozwigzanie rownowazne

Zestaw klockow do edukacji matematycznej, pozwalajacy co najmniej
liczy¢, porownywac liczby, dokonywac réznych operacji arytmetycznych
oraz umozliwiajgcy poznawanie roznych zagadnien matematycznych
np.: utamki, pola powierzchni czy objetosci).Klocki szczepialne oprocz
mozliwosci ztgczenia powinny posiadac podziatke co 1 cm.

15 zest.

17.

Korale matematyczne wraz z wieszakami.

Pomoc, ktéra umozliwia wprowadzenie od $wiata liczb, ich struktur,
dziatan przez manipulacji stymulacje, pogtebiaja rozumienie
wprowadzanych pojec, wspomagaja proces utrwalenia wiedzy

i doskonalenia nabytych umiejetnosci

1 zestaw

18.

Zestaw Abak lub rozwiazanie réwnowazne.

Zestaw do sortowania korali w co najmniej 10 ksztattach i 10 kolorach,
sktadajacy z 2 podstaw i 5 trzpieni. Zestaw powinien umozliwiac
wprowadzenie podstawowych pojec sortowania i przeliczania przez
manipulacje.

10 zest.

19.

Oprogramowania Boardmaker & Speaking Dynamically Pro lub
rozwigzanie rOwnowazne

Oprogramowanie wspomagajace komunikacje alternatywng. Aplikacja
jest dedykowana do pracy z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi i powinna umozliwia¢ nawigzywanie komunikacji

z osobami niemoéwigcymi oraz rozwijac u nich umiejetnosci czytania i
pisania, a takze postugiwania sie symbolami. Program musi posiada¢
mozliwos¢ tworzenia i edycji materiatéw do komunikacji oraz
wspotpracowacd z syntezatorem mowy.

1
zestaw
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20. | Zestaw Co to? Kto to? Lub rozwigzanie réwnowazne 1
Zestaw materiatow dzwiekowo-obrazkowych, sktadajacy sie z zestaw
pojedynczych dzwiekdw, historyjek dzwiekowych i obrazkéw do
uktadania.

Zestaw powinien uczy¢ uwaznego stuchania, koncentrowania uwagi na
sygnatach dzwiekowych oraz identyfikowania i réznicowania bodzcéw
akustycznych i dzwiekowych.

21. | Litery szorstkie pisane 1
Zestaw musi zawiera¢ duze, ruchome litery polskiego alfabetu zestaw
nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem. Litery zgodne z polska
czcionkg szkolna.

22. | Zestaw MOWik PRO 1.4a lub rozwigzanie réwnowazne . 1
Zestaw skfadajacy sie z oprogramowania oraz tabletu i przeznaczony do zestaw

stosowania u osdb w roznym wieku z dysfunkcjami w celu tagodzenia
lub kompensowania skutkéw niepetnosprawnosci, majgcych trudnosci
z porozumiewaniem sie za pomocg mowy. Aplikacja musi zawieraé
rozbudowang baze symboli oraz polska wersje syntezatora mowy. Gtos i
rodzaj tablicy: Damski, Dziecko II.

Minimalne parametry dla tableta:

eprzekatna-wyswietlacza — 10”; ¢ rozdzielczo$¢- 1920 x 1200 pikseli; ®
ilo$¢ rdzeni — 8; * czestotliwos¢ taktowania — 1,8 GHz; « RAM- 3 GB,

e ROM — 32 GB; * Bateria- 7300 mAh; *Wi-Fi, ® 4 gtosniki; « USB; e
system — Android 8.0.

Strona5z6

RAZEM




Fundusze Unia Europejska
Eu ropejskle Europejski Fundusz Spoteczny L

Wiedza Edukacja Rozwdj

ZADANIE 2:  Pomoce dydaktyczne przeznaczone do zajeé: Metodyka edukacji, informatycznej z podstawami programowania i kodowania,
Metodyka zajeé technicznych. Dziecko ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

L.p. Przedmiot zamdwienia llodé Opis oferowanych Cena VAT Wartosé

— Opis minimalnych wymagan i parametréw parametrow netto brutto

1. Magiczny dywan ! 1
Urzadzenie sktadajace sie z zintegrowanego systemu czujnikdéw
ruchu, wbudowanego projektora i komputera. Urzagdzenie
powinno by¢ wyposazone w karte sieciowg oraz mozliwosé
podtaczenia do Internetu oraz podtgczenia zewnetrznych
gtosnikdw.

Pilot do urzadzenia 1

Zestaw gier i zabaw interaktywnych

=

pakiet rewalidacyjny,
pakiet Edu Przedszkole,

N

w

pakiet REW Il —autyzm,

)
)
)
)

I

pakiet do nauki kodowania w klasach 1-3,

5) pakiet do nauki kodowania — przedszkole.

RRr(R|RP|R| -

Montaz
Magiczny dywan bedzie montowany w sali dydaktycznej
w wysokosci, co najmniej 2,7 m. Wielko$¢ wyswietlania- 2 x 3 m.

RAZEM:

1Zamawiajacy informuje, ze wystgpi z wnioskiem do Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego o udzielenie akceptacji na zakup magicznego dywan z zastosowaniem stawki 0% VAT. W przypadku
uzyskania takiej akceptacji przez Zamawiajacego, Strony zobowigzuja sie do zmniejszenia ceny poprzez zachowanie dotychczasowej wartosci netto, a Wykonawca zobowigzuje sie wystawienia
faktury z uwzglednieniem prawidtowe] stawki VAT. W przypadku uzyskania akceptacji po zakoniczeniu realizacji przedmiotu zamowienia i wystawieniu faktury, Wykonawca bedzie zobowigzany do
wystawienia faktury korygujacej z uwzglednieniem stawki 0% VAT, w terminie 14 dni od otrzymania ww. akceptacji.

Strona6z6



