PROGRAM STUDIOW dla kierunku INFORMATYKA
studia I stopnia
dla rozpoczynajacych od 01.10.2019 r.

1. Ogoélna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku: Informatyka

Poziom ksztatcenia: studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia: praktyczny

Forma studiow: studia stacjonarne i niestacjonarne
Liczba semestrow: 7

Liczba ECTS: 210

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: inZynier

2. Zajecia lub grupy zaje¢ niezaleznie od formy ich prowadzenia wraz z przypisaniem
do nich efektow uczenia si¢ i treSci programowych zapewniajacych uzyskanie tych
efektow

Kierunek studiow sktada si¢ z nastepujacych grup zajec:

e grupa zaje¢ ogolnouczelnianych

e grupa zaj¢¢ podstawowych

e grupa zaj¢¢ kierunkowych

e grupa zaj¢c przygotowujaca do pisania pracy dyplomowej
e grupa zaj¢¢ poszerzajacych wiedze specjalistyczng

e grupa zaj¢¢ — modul praktyczny

Szczegotowe przypisanie do grup zaje¢ efektow uczenia si¢ i1 treSci programowych
zapewniajacych uzyskanie tych efektow zawiera zatacznik nr 1.

3. Laczna liczba godzin zajeé

e Studia stacjonarne: 5322
e Studia niestacjonarne: 5262

4. Sposoby weryfikacji i oceny efektOw uczenia si¢ osiagni¢tych przez studenta
w trakcie calego cyklu ksztalcenia

Walidacja efektow uczenia si¢ zatozonych w programie studiéw i uszczegoétowionych
w sylabusach zaje¢ opiera si¢ na wykorzystaniu metody nastawionej na weryfikacje efektow
uczenia si¢ w trzech obszarach: wiedzy, umiej¢tnosci i kompetencji spotecznych. Wiele
metod pozwala jednoczes$nie weryfikowac¢ wiedze i umiejgtnosci. Wybrane metody walidacji
efektow uczenia si¢ prezentuje Tabela 1.



Tabela 1. Wybrane metody walidacji efektéw uczenia sig.

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje spoleczne

testy wiedzy

ocena prac pisemnych
indywidualnych i zespotowych,
takich jak: sprawozdanie z
laboratorium, sprawozdanie z
projektu, analizg przypadku (case
study), projekty i programy
postepowania usprawniajacego,
zadania analityczne itp.

ocena prezentacji i wystapien
indywidualnych i zespotowych,
takich jak: prezentacje ustne,
prezentacje ustne oparte o
przygotowane materialy wizualne
z wykorzystaniem multimediow,
wypowiedzi ustne w powigzaniu z
analizowang literaturg (takze w
jezyku obcym), standardami i
normami technicznymi dla
kierunku informatyka.

egzaminy ustne i pisemne

obserwacja wykonania
zleconego zadania,
projektu inzynierskiego
rozwiazujacego
zidentyfikowany
problem,

weryfikacja ustna
projektu, przeglady
projektu w fazach jego
wytwarzania,
obserwacja zachowan i
umiej¢tnoscei podcezas
dziatan praktycznych,
takich jak: udziat w
dyskusji, panelu
dyskusyjnym, projekcie
zespolowym,
przygotowaniu
prostych urzadzen,
aplikacji i wykonaniu
innych prostych zadan
inzynierskich,
prezentacji
multimedialnych,
ocena zadan
analitycznych,
egzaminy ustne i
pisemne,

samoocena

udziat w konferencjach
naukowych badz
seminariach,
aktywnos$¢ w kole
naukowym,

aktywno$¢ w czasie
zajec.

e przedtuzona obserwacja
przez opiekuna
(nauczyciela
prowadzacego) w czasie
zadan indywidualnych i
grupowych,

e obserwacja zachowan i
umiejetnosci podczas
zajec 1 dziatan
praktycznych,

e samoocena,

o dziatalnos¢ w
wolontariacie,

e udzial w konferencjach
naukowych badz
seminariach,

o aktywnos$¢ w kole
naukowym.

5. Laczna liczba punktéow ECTS jaka student musi uzyska¢ w ramach zajeé
prowadzonych z bezposredni udzialem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia (w zaokragleniu do pelnego punktu ECTS)

e Studia stacjonarne: 124 ECTS
e Studia niestacjonarne: 106 ECTS

6. Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spolecznych, nie mniejsza niz 5 punktéow ECTS — w
przypadku kierunkow studiow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoleczne



Absolwent uzyskuje 9,5 punktow ECTS w ramach dziedziny nauk
humanistycznych/nauk spotecznych.

7. Wymiar, zasady i form¢ odbywania praktyk zawodowych oraz liczb¢ punktow
ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach tych praktyk.

Obowiazkowe praktyki studenckie na studiach I stopnia na kierunku Informatyka
stanowig integralng cze$¢ planu studiow i procesu ksztalcenia studentéw studiow
stacjonarnych 1 niestacjonarnych. Podlegaja obowigzkowemu zaliczeniu. Procedury
odbywania praktyk sa sformalizowane. Podstawowe zalozenia dotyczace praktyk studenckich
zostaly okreslone w Regulaminie Praktyk Studenckich Akademii WSB, oraz w ogdélnym
programie praktyk dla kierunku Informatyka.

Praktyki semestralne w Akademii WSB zgodnie z planem studiow na kierunku
Ekonomia trwajg tacznie 960 godzin (39 ECTS) i dzielg si¢ na:

— praktyke I — 320 godz. (13 ECTY),
— praktyke I — 320 godz. (13 ECTS),
— praktyke III — 320 godz. (13 ECTS).

Celem praktyk studenckich jest przede wszystkim stworzenie mozliwosci do
praktycznego zastosowania wiedzy teoretycznej zdobytej w czasie studiow oraz jej
pogtebienie, rozwijanie i doskonalenie kompetencji niezbednych do wykonywania zawodu
zwigzanego z kierunkiem studiéw Informatyka. Ponadto praktyki sprzyjaja nawigzywaniu
cennych kontaktéw zawodowych.

Dzigki praktykom studenci bezposrednio pozyskuja doswiadczenia i1 praktyczng
wiedze pomocng w realizowaniu tresci ksztatcenia podczas zaje¢ dydaktycznych na Uczelni,
zapoznajg si¢ z funkcjonowaniem przedsigbiorstw i instytucji, ktore moga by¢ w przysztosci
miejscem pracy absolwentdw, doskonalg umiejetnosci zastosowania wiedzy specjalistycznej
w sytuacjach zawodowych, przygotowuja si¢ do samodzielno$ci i odpowiedzialno$ci za
powierzone im zadania, ksztattuja konkretne umiejetnos$ci zawodowe zwigzane bezposrednio
z miejscem odbywania praktyki.

Cele gléwne praktyk generuja nastepujace cele szczegotowe:

— zapoznanie si¢ ze struktura organizacyjng oraz przepisami regulujagcymi
funkcjonowanie przedsigbiorstw/instytucji, w ktorym odbywana jest praktyka;

— poznanie zakresu dzialania poszczegdlnych komorek organizacyjnych i stanowisk,
przedsigbiorstw/instytucji gdzie odbywana jest praktyka;

— umozliwienie obserwacji, a takze czynnego udziatu w codziennych pracach;

— zdobywanie do§wiadczenia w samodzielnym i zespotowym wykonywaniu
obowigzkow zawodowych;

— ksztaltowanie wysokiej kultury zawodowej i organizacji pracy odpowiadajacej
wspotczesnym tendencjom w gospodarce, administracji i nauce;

— zapoznanie studenta z rodzajami obowigzujacych dokumentéw i sposobami ich
wypetniania;

— ksztalttowanie umiejetnosci niezb¢dnych w przyszlej pracy zawodowej, w tym m.in.
umiej¢tnosci: analitycznych, organizacyjnych, pracy w zespole, nawigzywania
kontaktow;



wyksztatcenie umiejetnosci zastosowania w praktyce uzyskanej wiedzy teoretycznej
oraz wdrazania zdobytych umiejetnosci (w zakresie kompetencji spotecznych,
komunikacyjnych, umiejetnosci interkulturowych, animacyjnych) w praktyce;
doskonalenie umiejg¢tnosci organizacji pracy wlasnej, pracy zespotowej, efektywnego
zarzadzania czasem, sumienno$ci, odpowiedzialnosci za powierzone zadania.

Miegjsce realizowania praktyk musi umozliwi¢ osiagni¢cie zaktadanych efektow

uczenia si¢ dla praktyk zawodowych, odpowiada¢ kierunkowi studiéw i1 obranej przez
studenta specjalnosci. W ramach obowigzkowych praktyk dopuszcza si¢ nastepujace formy
praktyk:

praktyka realizowana w przedsigbiorstwie znajdujacym si¢ w bazie miejsc praktyk
zawodowych Uczelni - Uczelnia zapewnia studentom miejsca odbywania praktyk
student korzysta z oferty przedstawionej mu przez Akademickie Biuro Karier,
Pelnomocnika ds. Praktyk Studenckich, oferty pozyskanej w ramach targdéw pracy i
praktyk organizowanych przez uczelnig,

miejsce praktyk moze zosta¢ pozyskane samodzielnie przez studenta przy czym
opiekun praktyki zatwierdza to miejsce w oparciu o okre§lone przez Uczelni¢ kryteria
zatrudnienie studenta w zaktadzie pracy lub realizacja stazu zawodowego na
stanowisku odpowiadajacym programowi praktyki wtasciwemu dla kierunku studiow
na ktorym student osigga efekty okreslone dla praktyki zawodowe;,

prowadzenie wlasnej dziatalno$ci gospodarczej, jezeli jej zakres odpowiada
programowi praktyki oraz umozliwia osigganie efektow uczenia okreslonych dla
praktyk kierunku studiow Informatyka.

8. Program studiow umozliwia studentowi wybér zajeé, ktéorym przypisano punkty
ECTS w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktow ECTS okreslonej dla
niniejszego programu

Program studiow umozliwia studentowi wybor zaje¢é, ktorym przypisano punkty ECTS w
wymiarze 49% catkowitej liczby punktéw ECTS. Liczba punktoéw ECTS w ramach zaje¢é
do wyboru wynosi 103 ECTS. W grupie zaje¢ do wyboru znajdujg si¢ miedzy innymi:
jezyki obce, grupa zajec¢ poglebiajacych wiedze specjalistyczng, seminarium dyplomowe,
praktyka.

9. Program studiow dla kierunku przyporzadkowanego do wi¢cej niz jednej dyscypliny
okresla dla kazdej z tych dyscyplin procentowy udzial liczby punktow ECTS w
liczbie punktéow ECTS, ze wskazaniem dyscypliny wiodacej.

Tabela 2. Udziat punktéw ECTS w dyscyplinach przyporzadkowanych do programu studiow.

) o Punkty ECTS
Nazwa dyscypliny (dziedziny)
liczba %
Informatyka techniczna i telekomunikacja 180,5 86 %
(nauki inzynieryjno-techniczne)




Matematyka 20 9,5 %
(nauki $ciste i przyrodnicze)
Inne 9,5 4.5%

Dyscypling wiodacg jest informatyka techniczna 1 telekomunikacja.

10. Program studiow dla kierunku o profilu praktycznym obejmuje zajecia ksztaltujace
umiejetnosci praktyczne w wymiarze wigkszym niz 50% liczby punktow ECTS

Zajecia ksztaltujgce umiejetnosci praktyczne obejmujg 162 ECTS. (77%).

11. W programie studiow uwzglednia si¢ wnioski z analizy zgodnoSci efektow uczenia si¢
z potrzebami rynku pracy oraz wnioski z analizy wynikow monitoringu, o ktorym
mowa w art. 352 ust.1 ustawy.

Akademia WSB dokonuje analizy zgodnos$ci efektow uczenia si¢ z potrzebami rynku
pracy migdzy innymi za pomoca Akademickiego Biura Karier. Jego dziatalno$¢ skupia si¢
przede wszystkim na wsparciu studentow w wyborze odpowiedniej $ciezki rozwoju
zawodowego. Ten wybor dotyczy zardwno sprecyzowania dziatalnosci, w jakiej dana osoba
moglaby si¢ zawodowo realizowaé jak 1 mozliwos$ci oraz sposobow wejscia do konkretnej
branzy.

Ponadto wnioski z analizy zgodno$ci efektow uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy
oraz wnioski z analizy wynikow monitoringu uwzglednione w programie studiow obejmuja
ksztatcenie specjalistyczne w zawodach deficytowych na lokalnym i regionalnym rynku pracy
w odpowiedzi na bardzo wysokie zapotrzebowanie m.in. na administratoréw stron
internetowych, analitykow, testerow 1 operatorow systemoéw teleinformatycznych,
projektantdow 1 administratoréw baz danych, programistow jako zawody deficytowe na
podstawie barometru zawodow i prognozy zapotrzebowania na 2019 rok dla miasta Dabrowa
Gornicza (str. 39) opracowanie przygotowane w Wojewodzkim Urzgdzie Pracy w
Katowicach.

Takze wiele innych raportow branzowych oraz analiza zapotrzebowania na
specjalistow wynikajaca z bezposredniego kontaktu z przedstawicielami otoczenia spoteczno-
gospodarczego w znacznym stopniu potwierdzajg wysokie zapotrzebowanie na specjalistow
informatykow. W zwigzku z tym oferta kierunku zdecydowanie wpisuje si¢ w
zapotrzebowanie na rynku pracy.

Zrédto:

https://barometrzawodow.pl/userfiles/Barometr/2019/slaskie/raport_wojewodztwo_sla

skie.pdf, https://cyfrowa.rp.pl/it/30267-2019-roku-informatycy-beda-rozchwytywani




Zalacznik nr 1 - Efekty uczenia si¢ i treSci programowe zapewniajace uzyskanie tych
efektow przypisane do poszczegolnych zajec / grup zajec.

Tabela 3. Zajecia lub grupy zajec¢ oraz treSci programowe zapewniajace uzyskanie efektow

uczenia si¢

Zajecia ogolnouczelniane

Grupa tresci ogolnouczelnianych

Rozwo6j sprawnoséci jezykowych (rozumienie tekstu czytanego, stuchanego,
Jezyk obcy wypowiedz pisemna, ustna) . Stownictwo specjalistyczne adekwatne do kierunku

Informatyka.

Znaczenie przedsigbiorczosci w gospodarce rynkowej, pojecia przedsigbiorczoscei,
Przedsigbiorczosé rodzaje dzialan przedsigbiorczych, cechy dobrego przedsigbiorcy, motywowanie do

poszukiwania mozliwo$ci rozwoju oraz samego podejmowania przedsigbiorczych
dziatan.

Wychowanie fizyczne

Zasady prawidlowej rozgrzewki i podzial treningu na poszczegdlne etapy pracy
migsniowe;.

Etyka lub Etyka w biznesie

Problemy z zakresu etyki i historii, etyki filozoficznej przy uwzglednieniu ich
kontekstu teologicznego i historyczno-kulturowego, znaczenie mysli etycznej dla
rozwoju wspolfczesnej mysli spoteczne;.

Ochrona wiasnoS$ci
przemystowej i prawo
autorskie

Ogolna charakterystyka prawa wiasnosci przemyslowej, prawa autorskiego i praw
pokrewnych - zrodla, pojecie, zasady. Utwor jako przedmiot prawa autorskiego.
Autorskie prawa osobiste i majatkowe oraz ich ochrona cywilno — prawna.
Komercyjne wykorzystanie dobr niematerialnych.

Warsztat budowania
zespotu

Zasady wspotpracy w zespole, proces formowania si¢ zespotu i jego integracji ,
komunikacja w zespole.

Etykieta uczelniana

Wiedza w zakresie zasad prawidlowego zachowania w relacjach
Praktyczny wymiar nalezytej komunikacji uczelnianej .

Wiedza i umiejetnosci z zakresu bezpiecznego udzielania pierwszej pomocy osobom

Pierwsza pomoc oy . , . e .
znajdujacym si¢ w stanach bezposredniego zagrozenia zycia i zdrowia.

G .

rupa zajee Grupa tresci podstawowych

podstawowych
Elementy logiki matematycznej oraz pojg¢ 1 metod matematyki dyskretnej,
realizacja zadan ilustrujacych najczeSciej wystepujace problemy w praktyce
obliczen numerycznych. Dziatania na zbiorach oraz relacje, rodzaje relacji,

., wlasno$ci relacji, algebra relacji.

Grupa zajec . . , . L. .. . .
Grafy i rodzaje graféw. Funkcje, wlasnosci funkcji, operacje na funkcjach. Ocena

matematycznych

ztozonosci algorytmow, notacja asymptotyczna.

Podstawy algebry liniowej i analizy matematycznej. Wybrane metody statystyczne
w analizie danych oraz podstawowe zagadnienia rachunku prawdopodobienstwa,
implementacj¢ algorytmoéw i struktur danych, metody numeryczne

Grupa zaje¢ technicznych

Podstawy budowy i oprogramowania komputerow. Ogodlna struktura komputera,
przyktadowe mikroprocesory i mikrokontrolery. Podstawowe pojecia zwigzane z
procesem przetwarzania informacji. W tresciach zaje¢ min.: tworzenie algorytmow,
pseudokodu oraz schematdéw blokowych, elementy teorii gier, grafy i ich macierze,
automaty skonczone: projektowanie, alfabet, gramatyka i produkcja dla wybranych
przypadkoéw. Wiedza z zakresu fizyki.

Grupa zajec .
. pa zaje Grupa tresci kierunkowych
kierunkowych
Grupa zaje¢ - Podstawowe narzedzia i techniki inzynierskiego procesu projektowania, tworzenia,
Programowanie testowania, dokumentowania i utrzymywania oprogramowania tworzonego w celu




rozwigzywania rzeczywistych probleméw wielu dziedzin. Modutl obejmuje wiele
etapow cyklu produkcji oprogramowania, narzedzia 1 techniki inzynierii
oprogramowania, podstawowe paradygmaty i jezyki programowania dla wielu
platform i architektur, wzorce projektowe jak rowniez praktyczne aspekty realizacji
projektow programistycznych w zréznicowanych zespotach.

Grupa zaje¢ - Infrastruktura

Koncepcja systemu operacyjnego, implementacja jadra systemu, jego typowej
funkcjonalnos$ci i dostgpnych realizacji. Instalacja i1 konfiguracja systeméw Windows
Server / Linux / BSD, obstuga wiersza polecen, konfiguracja ushug sieciowych,
oprogramowanie systemowe. Charakterystyka i cele tworzenia sieci komputerowych.
Przesytanie danych w sieciach komputerowych w oparciu o warstwowe architektury
sieciowe: model ISO-OSI, architektura TCP/IP. Adresowaniae IPv4 i IPv6. Zasady
trasowania statycznego i dynamicznego. Konfiguracja routerow i przetacznikow Cisco.
Projekt sieci komputerowej i serweréw w przedsiebiorstwie z wykorzystaniem ustug
sieciowych  wspierajacych  procesy  biznesowe. Bezpieczenstwo  systemow
komputerowych i sieci, firewall oraz intrusion detection system. Konfiguracja
systemow  zwirtualizowanych (klasyczny hiperwizor) oraz wykorzystujacych
kontenaryzacj¢ Docker / Kubernetes. Wykorzystanie ushug dostawcow chmur
publicznych w tym Amazon Web Services do tworzenia srodowisk produkcyjnych
oraz typu Disaster Recovery

Grupa zaj¢¢ - Przetwarzanie
danych

Podstawowe zagadnienia z obszaru sztucznej inteligencji, metody oparte na
nasladowaniu natury, metody heurystyczne.

Klasyfikacja, grupowanie, regresja, optymalizacja, wyszukiwanie wszerz i w glab.
Elementy sieci neuronowych. Zbiory rozmyte: pojgcie zbioru rozmytego, liczby
rozmytej, logiki rozmytej, regulator rozmyty, fuzyfikacja, defuzyfikacja, sieci rozmyte.
Algorytmika genetyczna i przyktady zastosowan algorytmow ewolucyjnych.

Grupa zajeé
przygotowujaca do
pisania pracy dyplomowej

Przygotowanie pracy dyplomowej

Przygotowanie do racjonalnego
wnioskowania i obrony swoich pogladow.

Zasady pracy naukowej, w tym tworzenia prac dyplomowych jako szczegdlnego

samodzielnego napisania pracy dyplomowej,

przypadku tekstow naukowych.
Struktura procesu badawczego i1 twdrczego; pojecie metody naukowej
Wprowadzenie do metodyki pisania prac dyplomowych.

Dyplomowanie Charakterystyka wybranych metod badawczych.
Kryteria oceny pracy dyplomowe;.
Indywidualna praca z kazdym uczestnikiem seminarium;
Wiedza z zakresu przygotowywania prezentacji ustnych i pisemnych.
Wiedza i umiejetnosci postugiwania si¢ bazami danych, postugiwanie si¢
réznorodnymi elektronicznymi zasobami naukowymi.
Grupa zajeé
poszerzajacych wiedze Grupa tresci poszerzajacych wiedze specjalistyczna
specjalistyczna

Sieci komputerowe i bazy
danych

Tresci tego modutu obejmuja: dziatania sieci lokalnych oraz ustugowo zorientowanych
systemow sieciowych, funkcjonowanie sieci komputerowych i ich zastosowan,

projektowanie 1 konfiguracje systemow komputerowych, zasady i techniki
utrzymywania bezpieczenstwa systemow i sieci komputerowych, sieciowe systemy
operacyjne, projektowanie i analiza sieci, relacyjne i nierelacyjne bazy danych,
diagramy zwigzkow encji — ERD, a takze projektowanie systemoéw bazodanowych i

jezyk SQL.

Inzynieria Internetu Rzeczy

Zajecia ukazuja budowe rozproszonych systemow pomiarowych i systemow akwizycji
danych uzywanych w $rodowiskach Internetu Rzeczy, oraz przemystowego Internetu




Rzeczy. Stuchacze zdobywaja wiedzg i umiejetnosci wykorzystania protokotow
sieciowych i metod transmisji danych wykorzystywanych w systemach IoT, poznaja
metody identyfikowania zasoboéw rzeczowych i1 procesbw w informatycznych
systemach [oT jak réwniez sprzgtowe architektury i urzadzenia Internetu Rzeczy, oraz
platformy majace zastosowanie w prototypowaniu i implementacji urzadzen. Mocnym
atutem zaje¢ jest przedstawianie tresci bedacych odzwierciedleniem potrzeb
rynkowych w zakresie kreowania rozwigzan loT w takich dziedzinach dziatalnos$ci
komercyjnej jak transport czy produkcja.

Grafika komputerowa i
projektowanie WWW

Grafika komputerowa i projektowanie WWW to specjalno$é, na ktorej szczegdlne
znaczenie maja przedmioty praktyczne zwigzane z zagadnieniami graficznymi w
informatyce - od obrobki obrazéw rastrowych, metod tworzenia animacji i grafiki
wektorowej, poprzez projektowanie stron internetowych do projektowania
wspomaganego komputerowo, przy uzyciu narzgdzi takich jak Adobe Photoshop,
Google chrome. Specjalnos¢ przygotowuje absolwentéw do kariery zwigzanej z
tworzeniem i obrobka informacji w postaci graficznej przy uzyciu nowoczesnych
technik informatycznych.

Realizowane treSci to min. podstawy technicznej realizacji grafiki 2D 1 3D w
systemach komputerowych, technik grafiki komputerowej, technologii internetowych,
narzedzi informatycznych wspierajacych proces projektowania oraz sposobéw obrobki
obrazu ijego zapisu.

Aplikacje mobilne

Modul koncentruje si¢ na obszarze zwigzanym z budowa i dziataniem aplikacji
mobilnych, oraz interakcja serwisow webowych i mobilnych. Modut dotyczy budowy
aplikacji mobilnych i rozproszonych systemow informatycznych zbudowanych o
najpopularniejsze wspolczesne architektury i wzorce projektowe.

Modut obejmuje cykl produkcji oprogramowania uwzgledniajacy wymagania
sprzetowe, ergonomi¢ uzytkownika, oraz aspekty bezpieczenstwa. Realizowane tresci
obejmuja rowniez metody i techniki wytwarzania aplikacji dla najpopularniejszych
systemow operacyjnych przeznaczonych na urzadzenia mobilne z pomoca
nowoczesnych jezykow programowania. W module uwzgledniono bogaty zestaw
nowoczesnych narzedzi developerskich stanowiacych niezastapione wsparcie
wytwarzania aplikacji od jej designu, przez implementacje, debugowanie, testowanie i
dokumentacj¢ az po utrzymanie i rozwdj.

Mocnym atutem jest duzy nacisk potozony na innowacyjne tresci przedmiotowe, takie
jak tworzenie nowoczesnych interfejsow cztowiek — maszyna w oparciu o urzadzenia i
aplikacje mobilne.

Bezpieczenstwo i ciaglosé
dziatania IT

Specjalnos¢ “Bezpieczenstwo 1 cigglo§¢ dziatania systemow IT” na studiach
inzynierskich na kierunku Informatyka zaklada realizacj¢ programu studiow
niezbednego do przygotowania wysokiej klasy specjalistOw w obszarze utrzymania
cigglosci  dziatania systemow informatycznych jak rowniez podwyzszania
bezpieczenstwa systemow IT. Program tej specjalnosci jest stworzony we wspolpracy
z innowacyjnymi firmami informatycznymi w Polsce w tym Net-o-logy sp. z o.0.
Tresci sg przygotowane pod katem wykorzystania najnowszych narzedzi i dobrych
praktyk w zapewnianiu bezpieczenstwa i niezawodnos$ci systemow IT. Obejmuja
rozwiazania infrastrukturalne zapewniajace bezpieczenstwo systemoéw IT i poprawe
ich ciaglo$ci dziatania, norm 1 dobrych praktyk w =zakresie zapewnienia
bezpieczenstwa systemow komputerowych, zarzadzania ryzykiem 1 ciggloscia
dziatania w systemach informatycznych, rozwigzywania probleméw i doboru $rodkow
zaradczych w  przypadku wystgpienia sytuacji krytycznych w  kontekscie
bezpieczenstwa systemow IT.

Grupa zajeé praktycznych

Grupa tre$ci praktycznych

Szkolenia i praktyki

Konfrontacja wiedzy zdobytej w czasie studiow z praktyka w zakresie rozwigzan
informatycznych, rozszerzenie jej o umiej¢tnosci niezbedne w procesie uzywania




wybranych metod i1 narzedzi informatycznych, wyposazenie studenta w zasob
doswiadczen praktycznych i poglebienia wiedzy, ktore niezbedne sa do sprawnego
wykonywania zawodu.

Spotkania z praktykami Poznanie pracy specjalistow-praktykow z dziedziny informatyki.

Tabela 4. Zajecia lub grupy zaje¢ oraz przypisane do nich efekty uczenia sig.

Zatec
ogilgfl:;iczelniane Wiedza (W) Umiejetnosci (U) Kompetencje spoleczne (K)
INF_UO1
Jezyk obcy INF_UO03
INF_U05
. . INF_UO01 INF_KO03
Przedsigbiorczos¢ INF_WO06 INF_U02 INF_KO04
Wychowanie fizyczne
Etyka lub Etyka w INF_W06 INF_ K02
biznesie - -
Ochrona wtasnosci
przemystowej i prawo INF_WO06
autorskie
tat i
:Z:;Zua budowania INF_U02 INF_K04
Etykieta uczelniana
Pierwsza pomoc
G P~
p(:‘(lilsI::vfrzjvs;ch Wiedza (W) Umiejetnosci (U) Kompetencje spoteczne (K)
INF WOl INF_UO01
Grupa — modut INF_W02 }EE—B?? INF_KO01
matematyczny INF_WO05 INF Ul4 INF_K04
INF_U01
INF_U02
INF_UO03
INF_WO01 g?—ggg
Grupa — modut INF_W02 INF UG7 INF_KO01
techniczny INF_WO03 - INF_KO04
INF W05 INF_U08
- INF_U13
INF _U14
INF_U17
Grupa zajeé . . . , . .
Kierunkowych Wiedza (W) Umiejetnosci (U) Kompetencje spoleczne (K)
INF_U02
INF_WO01 INF_U06
INF_W02 INF_U07
Grupa - INF_WO03 INF_U08 INF_KO01
Programowanie INF_WO05 INF_U09 INF_K04
INF_UI12
INF _Ul14
INF U5




INF_U17

INF_UO01
INF_U02
INF_U03
INF_WO01 INF_U06
INF_WO02 INF_U07
INF W03 INF_UO08 INF_KO1
Grupa - Infrastruktura - INF_U10 INF K03
INF_W04 - -
- INF Ul1 INF K04
INF_WO05 - -
INF W06 INF _UI12
- INF_U13
INF_U18
INF_UO01
INF_U02
INF_U03
G > . INF_U06
rupa - Przetwarzanie
p INF_W01 INF_U07 INF KOl
danych INF_W02 INF_U08 INF K04
INF_W04 INF_U12 -
INF_WO05 INF_Ul4
INF_Ul6
INF_U17
Grupa zajeé Wiedza (W) Umiejetnosci (U) Kompetencje spoleczne (K)
przygotowujaca do INEF WOl
pisania pracy INF_W05 INF_U01 INF_KOI
dyplomowej INF W06 INF_U03 B
Grupa zajec
poszerzajacych Wiedza Umiejetnosci .
Kompetencje spoleczne (K
wiedze W) L) petencje sp ()
specjalistyczna
INF_UO01
INF_U06
INF_U08
_ INF_WO02 INF_U09
Grupa - Sieci INE_W03 INE_U10 INF_KO01
komputerowe i bazy INF_WO05 INF_U11 INF_K02
danych INF_W06 INF_U12 INF_K04
INF_U13
INF_Ul4
INF_UI5
INF_U06
INF_U07
INF_UO08
INF_U09
Grupa - Inzynieria INF_W02 INF U10
INF_WO03 - INF_K04
Internetu Rzeczy INF W05 INF_U11
- INF_UI2
INF_Ul4
INF_U17
INF_U03
INF_W02 INF_U06
Grupa - Grafika INE_W04 INE_U07
komputerowa i INF_W05 INF_U10 INF_K04
projektowanie WWW INF_W06 INF_U14
INF_U16

INF_U17




Grupa - Aplikacje
mobilne

INF_ W02
INF_WO03
INF_WO05

INF_UO1
INF_U03
INF_U05
INF_U06
INF_U07
INF_U08
INF_U09
INF_U10
INF_U11
INF_U12
INF_Ul14
INF_U17

INF_KO1
INF_K04

Grupa -
Bezpieczenstwo i
cigglosc dziatania IT

INF_WO02
INF_WO03
INF_WO05
INF_WO06

INF_U06
INF_U08
INF_U09
INF_U10
INF_U11
INF_U12
INF_U13
INF_Ul4
INF_U15
INF_U17
INF_U18

INF_K02
INF_K04

Grupa swobodnego
wyboru

INF_W02
INF_WO03
INF_W06

INF_U02
INF_U03
INF_U04
INF_UO05
INF_U06
INF_U07
INF_UO08
INF_U09
INF_U10
INF_U11
INF_UI2
INF_Ul4

INF_KO01
INF_K04

Grupa zajec - modut
praktyczny

Wiedza (W)

Umiejetnosci (U)

Kompetencje spoleczne (K)

INF_W02
INF_WO05
INF_W06

INF_UO1
INF_U02
INF_U04
INF_U06
INF_Ul4
INF_UI15
INF_U17

INF_KO1
INF_K02
INF_KO03
INF_K04




