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PROGRAM STUDIOW DLA KIERUNKU
INFORMATYKA

studia I stopnia

1. Ogolna charakterystyka studiéw

Nazwa kierunku: Informatyka

Poziom ksztalcenia: pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia: praktyczny

Forma studiow: niestacjonarne

Liczba semestrow: 6

Liczba ECTS: 180

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: licencjat

2. Zajgcia lub grupy zaje¢é niezaleznie od formy ich prowadzenia wraz z przypisaniem
do nich efektéw uczenia si¢ i tresci programowych zapewniajacych uzyskanie tych
efektow

Kierunek studiow sktada si¢ z nastepujacych grup zajec:
— grupa zaj¢¢ podstawowych
— grupa zajec kierunkowych
— grupa zaje¢ do wyboru
— grupa zajec inne wymagania

3. Laczna liczba godzin zajeé

— Studia niestacjonarne: 4500 godzin
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4. Efekty uczenia si¢ dla kierunku studiéw Informatyka, studia pierwszego stopnia (VI
PRK) — profil praktyczny
Tabela 1.

Odniesienie
do efektow
uczenia si¢

dla
charakterystyki Odniesienie
pierwszego do efektéw
stopnia PRK, I3
dziedzina nauk uczenia sig
inZynieryjno- dla
Symbol efektu technicznych,

A i i Inych
uczenia si¢ dla el J i, = dyscyplina uniwersa
G Efekty uczenia si¢ dla kierunku studiow informatyka informatyka

Tnformatyica Po ukoniczeniu studiéw pierwszego stopnia absolwent: techniczna i

telekomunikacja; pierwszego
dziedzina nauk stopnia PRK —
Scistych i ;
przyrodniczych, RYUCIMY
dyscyplina 6-8
matematyka i
nauki fizyczne
w ramach
szkolnictwa
WyZzszego —
poziomy 6 — 8

charakterystyk

WIEDZA znai rozumie

Absolwent posiada zaawansowana wicdze matematyczna
K_Wo1 umozliwiajaca usystematyzowane wykorzystanie metod P6S_WG
i narzedzi matematyki w praktyce informatycznej.
Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, pojecia
K W02 | metody .logiki 1nf1ternatyczne_i, .leorii mnogoé.ci
= i matematyki dyskretnej oraz sposoby ich wykorzystania
w rozwiazywaniu problemow informatycznych.
Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, podstawowe
K W03 f'orma!izmy malematycz.ne pozwalajace na pud(.)\s.'c;
= i analizg prostych modeli matematycznych w dziedzinie
informatyki. P6U_W
Absolwent posiada zaawansowana wiedze w zakresie
podstaw fizyki, fizyki dla informatykdw oraz fizycznych
K Wo4 podstaw funkcjonowar']ia. materiabw i technologii
— stosowanych w przemysle elektronicznym, zna podstawy
dzialania clementéw elektronicznych stosowanych w
informatyce.
Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, podstawy
K WoS informatyki opisujace zasad‘y dzialania i ws;ljé}dziala.niq
N podstawowych urzadzen cyfrowych, procesoréw, pamigci
oraz urzgdzen zewngtrznych systeméw komputerowych.

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_ WG

A
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K_W06

Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, podstawy
arytmetyki maszyn cyfrowych, cyfrowej reprezentacji
i przetwarzania informacji w systemach komputerowych,
zna irozumie rézne metody organizacji architektury
systemow komputerowych.

K_Wo07

Absolwent ma zaawansowana wiedze na zakresu
tworzenia, analizy i optymalizacji algorytmoéw oraz
struktur danych.

K_WO08

Absolwent ma zaawansowang wiedze z zakresu
programowania, zna podstawowe paradygmaty oraz
metody programowania.

K_W09

Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, wybrane
jezyki programowania, posiada wiedz¢ na temat
skutecznego  ich  zastosowania  w rozwigzywaniu
probleméw programistycznych.

K_W10

Absolwent ma zaawansowana wiedze w zakresie metodyk
i technik analizy, projektowania, modelowania, testowania,
wytwarzania 1 konserwacji oprogramowania oraz metod
zapewnienia jego jakosci.

K_WI11

Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, zasady
wykorzystania  narzedzi  wspomagajacych  proces
projektowania, tworzenia i testowania oprogramowania,
zarzadzania kodem i stosowania repozytoriow kodu.

K W12

Absolwent ma zaawansowana wiedze z zakresu teorii
i praktyki wykorzystania baz danych, ma wiedze na temat
roznych modeli baz danych, metod ich organizacji oraz
metod przetwarzania baz danych.

K_W13

Absolwent posiada zaawansowana wiedze na temat metod
organizacji  wspolczesnych internetowych aplikacji
wielowarstwowych, rozumie znaczenie warstw, ich role i
metody tworzenia oprogramowania w kazdej z warstw.

K W14

Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym i rozumie
specyfike zasad konstruowania aplikacji mobilnych
i wbudowanych, posiada wiedze na temat metod oraz
narzedzi ich tworzenia.

K_WI15

Absolwent zna w stopniu zaawansowanym i rozumie
znaczenie bezpieczenstwa systemow informatycznych,
rozumie rodzaje zagrozen, zna metody zapewniania
bezpieczenstwa informacji w systemach informatycznych.

P6S WG

P6S_ WG

P6S_WG

P6S_ WG
P6S_WG

P6S_ WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S WG

K_W16

Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, podstawy
grafiki komputerowej imetod przetwarzania obrazu,
rozumie zasady tworzenia animacji komputerowych oraz
zna podstawy tworzenia interaktywnych aplikacji
multimedialnych.

K_W17

Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, podstawy
funkcjonowania systemow operacyjnych ze szczegdlnym
uwzglednieniem specyfiki systemoéw wielozadaniowych
i wielodostepnych, zna metody organizacji
i konfigurowania systemow operacyjnych dla zastosowan
lokalnych i sieciowych.

K_WI8

Absolwent ma zaawansowana teoretycznie wiedze
w zakresie organizacji i funkcjonowania przewodowych i
bezprzewodowych sieci komputerowych,
wykorzystywanych urzadzen sieciowych oraz
stosowanych protokotéw komunikacyjnych.

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG
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Absolwent zna w stopniu zaawansowanym i rozumie
specyfike funkcjonowania sieci Internet, posiada wiedze na

temat pr W i etowych, m ich v stania ]
K W19 p 0t01_<0|0 intern y f:tod ich wykorzy P6S WG
= oraz zna irozumie wplyw architektury Internetu na -
projektowanie i tworzenie oprogramowania
internetowego.

Absolwent posiada zaawansowana wiedze na temat
aktualnych trendow w rozwoju aplikacji sieciowych,
K_W20 chmur obliczeniowych, Internetu Rzeczy, zna i rozumie P6S WG
znaczenie tych technologii funkcjonowaniu nowoczesnego
spoteczenstwa informacyjnego.

Absolwent ma zaawansowana wiedze na temat metod

i technik sztucznej inteligencji, zna ich obszary zastosowan g e
K W21 Znej Infefigenc)t, zna i1ch > P6S WG
= oraz rozumie uwarunkowania ich praktycznego —
zastosowania.

Absolwent ma zaawansowana wiedze na temat norm
prawnych regulujacych zasady korzystania z wlasnosci
K_W22 intelektualnej oraz zasady ochrony danych osobowych P6S WK
i informacji niejawnych, jak réwniez potrafi stosowaé te
normy w swojej praktyce zawodowe;j.
Absolwent ma zaawansowana wiedze pozwalajaca na
rozumienie spolecznych i etycznych aspektéw tworzenia
K W23 i postugiwania si¢ technologiami informatycznymi, P6S WK
rozumie szanse i zagroZenia zwigzane z ich
wykorzystaniem.
Absolwent ma zaawansowana wiedze pozwalajaca na
prowadzenie dzialalno$ci gospodarczej, na rozumienie
K W24 ckonomicznych, prawnych i innych po_zatechnicznych
- uwarunkowan dzialalnosci w  zakresie technologii
informatycznych, zna podstawowe zasady bezpieczenstwa
i higieny pracy obowiazujace w informatyce.
Absolwent zna w stopniu zaawansowanym i rozumie
znaczenie komunikacji miedzyludzkiej rowniez w jezyku
obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
K_W25 Ksztalcenia Jezykowego, role wspoldzialania w grupie, P6S_WK
zna zasady realizacji przedsiewzie¢ grupowych, zna
metodyki realizacji projektéw grupowych i potrafi sie
komunikowac w grupie.

P6S_WK

UMIEJETNOSCI (potrafi)

Absolwent potrafi wykorzysta¢ wiedze matematyczna
i wiedze z zakresu fizyki do budowania modeli, zapisu
K _U01 ; . -
= algorytméw oraz wykonywania zadan typowych dla
dziatalnosci zwiazanej z kierunkiem studiow.
Absolwent potrafi identyfikowac, formutowac
i analizowac zlozone i nietypowe problemy informatyczne
K U02 oraz potrafi dla nich zaproponowac¢ rozwiazania, oparte na
= wlasciwych  Zrédlach, potrafi je  zaprojektowac
i zrealizowac zgodnie z ustalona specyfikacja, wybierajac
i stosujac wlasciwe metody i narzedzia.
Absolwent postuguje sie jezykiem obcym w stopniu
pozwalajacym na skuteczne porozumiewania sie w
zespolach miedzynarodowych (B2 ESOKIJ), a takze do P6S UW
czytania ze zrozumieniem dokumentacji technicznej, kart P6S UK
katalogowych, instrukcji obstugi urzadzen i narzedzi iﬁ
informatycznych oraz podobnych dokumentéw.

P6S_UW

P6S_UW
P6U_U

K_U03
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Absolwent potrafi tworzy¢ algorytmy, analizowa¢ ich
zlozono$¢ czasowa i pamigciowa, dokonywaé ich
K _U04 optymalizacji, posiada umiejetnosé tworzenia P6S UW
optymalnych struktur danych, dostosowanych do specyfiki
rozwiazywanego problemu informatycznego.
Absolwent potrafi tworzy¢ programy w wybranych
K U05 Jezykach programowania, potrafi poddawaé je procesowi
= translacji do postaci wykonywalnej, uruchamiaé,
lokalizowac¢ bledy i optymalizowa¢.
Absolwent posiada umiejetnosé sprawnego
K U06 wykorzystywania narzedzi wspomagajacych tworzenie,
- uruchamianie i testowanie oprogramowania, potrafi
zarzadza¢ repozytorium kodu programu.
Absolwent posiada umiejetnosé tworzenia
K oprogramowania przeznaczonego dla urzadzen mobilnych,
uo7 : ;
- dla systeméw wbudowanych oraz urzadzen Internetu
Rzeczy.
Absolwent zna i potrafi stosowa¢ dobre praktyki
K U08 w zakresie tworzenia oprogramowania, stosowaé w
= praktyce zasady inzynierii oprogramowania, potrafi
stosowac wzorce projektowe.
Absolwent  potrafi  stosowa¢  metody  analizy
iprojektowania systemow, budowa¢ i weryfikowaé
K_U09 : ; ] :
= diagramy projektowe, stosowa¢ nowoczesne metodyki
realizacji oprogramowania.
Absolwent potrafi sprawnie postugiwac sig
K U10 oprogramowanie systemowym, narz¢dziowym, sieciowym
= zarowno dla potrzeb wlasnych jak iw celach
komercyjnych.
Absolwent  potrafi zainstalowa¢ i skonfigurowaé
KU srodowisko systemowe dla zastosowan lokalnych
11 b s . . . ; :
- 1 sieciowych, z uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa i
ochrony danych.
Absolwent potrafi zainstalowaé wybrane s$rodowiska
K U12 programistyczne oraz systemy zarzadzania bazami danych P6S_UW
zaréwno dla zastosowan lokalnych jak i sieciowych.
Absolwent potrafi zaprojektowaé¢ aplikacje internetowa
jako wielowarstwowy system informatyczny, whasciwie
K U13 L A R b B
- rozdzielajac role pomigdzy warstwy i dobierajac wlasciwe
metody komunikacji pomiedzy warstwami aplikacji.
Absolwent potrafi tworzy¢ warstwe kliencka aplikacji
K U14 internetowych, wykorzystujac charakterystyczne dla tej P6S_UW
warstwy metody, narzedzia oraz jezyki programowania.
Absolwent potrafi tworzy¢ warstwe serwerowa aplikacji
internetowych, wiasciwie rozdzielajac funkcje pomiedzy
K _U15 warstwami aplikacji i ustug serwerowych, wykorzystujac P6S_UW
charakterystyczne dla tej warstwy metody, narzedzia oraz
jezyki programowania.
Absolwent posiada umiejetnosc kreatywnego
wykorzystania grafiki komputerowej oraz multimediow
K _U16 dla potrzeb konstruowania interfejsow  systemoéw P6S_UW
informatycznych, ze szczegélnym uwzglednieniem
aplikacji internetowych oraz mobilnych.
Absolwent potrafi projektowa¢ oraz wykorzystywaé bazy
K _U17 danych, rozumiane jako element projektu P6S_UW /
informatycznego, uwzgledniajac powszechnie stosowane ADZ /6

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW
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metody organizacji baz danych oraz formulowania
zapytan.

K_UI8

Absolwent potrafi projektowac¢ rozwiazania informatyczne
zapewniajace bezpieczenstwo przechowywanych
i przetwarzanych informacji.

K _U19

Absolwent potrafi zaprojektowa¢ i skonfigurowaé prosta
sie¢ komputerowa, proponujac odpowiednia infrastrukture
sprzetowa, sieciowa oraz oprogramowanie i odpowiednie
ushugi.

K_U20

Absolwent potrafi wykorzystaé metody i narzedzia
sztuczne] inteligencji w celu realizacji nietypowych oraz
innowacyjnych wlasciwosci rozwiazan informatycznych.

K _U21

Absolwent potrafi opracowac dokumentacje
realizowanego przedsiewzigcia informatycznego, potrafi
zastosowa¢ w praktyce standardy technologiczne, metody
i narzedzia informatyczne do rozwiazywania zadan
inzynierskich.

K_U22

Absolwent potrafi stosowa¢ w ramach realizacji zadan
zawodowych normy i standardy etyczne, prawne oraz
profesjonalne wlasciwe dla zawodu informatyka.

K _U23

Absolwent potrafi planowac i organizowa¢ prace wlasna
i zespolowa, posiada umiejetnos¢ pracy 1 wspoldziatania w
zespole, zna i potrafi stosowac¢ odpowiednie metodyki oraz
narzedzia wspomagajace, potrafi si¢ wciela¢ w rézne role
w ramach zespolu projektowego.

K _U24

Absolwent potrafi wyznaczy¢ etapu samorozwoju
zawodowego, realizowac uczenie si¢ przez cale zycie oraz
potrafi ukierunkowaé¢ rozwdj wilasny innych oséb w
ramach prac zespolowych.

K _U25

Absolwent potrafi dokona¢ analizy ekonomicznej
podejmowanych dzialan biznesowych, potrafi dokonac¢
oceny wykonalnoéci i efektywnosci  biznesowej
przedsiewzie¢ informatycznych.

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UW

P6S_UO
P6S_UK

P6S_UO
P6S_UU
P6S_UK

P6S_UW

KOMPETENCJE SPOLECZNE (jest gotiw)

K_K01

Absolwent rozumie potrzebe ustawicznego samorozwoju
zawodowego, rozszerzania swoich kompetencji w zakresie
samodzielnego i zorganizowanego dzialania oraz rozumie
potrzebe doskonalenia swoich umiejetnosci krytycznej
oceny zjawisk oraz argumentacji swoich decyzji.

K_K02

Absolwent jest przygotowany do aktywnej pracy
w $rodowisku branzowym, elastycznie dostosowuje sie do
nastgpujacych w nim zmian, wykazuje si¢ elastycznym
mysleniem, kreatywnie ksztaltuje swoje kompetencje oraz
stosuje dzialania innowacyjne w ramach podejmowanych
aktywnosci zawodowych.

K_K03

Absolwent potrafi przekaza¢ informacje o osiagnieciach
informatyki i réznych aspektach zawodu informatyka w
sposéb  zrozumialy dla osdb spoza s$rodowiska
informatycznego,  kontrolujac  zwoje  zachowania
w warunkach prezentacji publicznych.

K_K04

Absolwent ma $wiadomo$¢ wagi pozatechnicznych
aspektow i skutkow dzialalnosci informatyka oraz
zwiazanej z tym odpowiedzialnoéci za podejmowane
decyzje.

P6U_K

P6S_KK

P6S_KO
P6S_KK

P6S_KO
P6S_KK
P6S_KR

P6S_KO
P6S_KR
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Absolwent posiada kompetencje spoleczne pozwalajace na
K KOS wspotudzial w przygotowaniu informatycznych aspektow P6S_KO
— ztozonych projektow spolecznych, zaréwno w skali P6S KR
lokalnej, regionalnej, krajowej jak i migdzynarodowej.
Absolwent posiada umiejetno$é dzialania w warunkach

K K06 niepewnosci i stresu, ma swiadomos¢ roli, jaka w zyciu P6S_KR
= czlowieka odgrywa aktywnos¢ fizyczna oraz zdrowy styl P6S_KK
Zycia.
Absolwent postepuje etycznie, rozumie znaczenie P6S KR
K_Ko07 uczciwosci intelektualnej w dziataniach wiasnych i innych =
o P6S_KO
Absolwent potrafi mysle¢ w sposob przedsigbiorczy,
K K08 posiada zdolnos¢ oceny mozliwosci komercjalizacji P6S_KO
- swoich dzialan informatycznych, potrafi zorganizowaé P6S_KR

i przeprowadzi¢ proces takiej komercjalizacji.

Plan studiow

Tabela 2.

INFORMATYKA
Forma studiow: studia I stopnia niestacjonarne (VI PRK)

Liczba semestrow: 6 semestrow

Profil ksztalcenia: praktyczny

Dziedzina nauk: nauk inzynieryjno-technicznych; nauk $cislych i przyrodniczych

Dyscypliny: informatyka techniczna i telekomunikacja, matematyka i nauki fizyczne
A. GRUPA ZAJEC PODSTAWOWYCH

Lp. Nazwa przedmiotu

Razem
ECTS

1. | Podstawy informatyki

Matematyka dla informatykow

Podstawy techniki cyfrowej

Podstawy fizyki

Fizyka dla informatykow

Podstawy logiki i teorii zbiorow

Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka

© N[ | vk w| N
(FORN INUCTN IO [ NG IR SCR I IOV N

Metody numeryczne- elementy teorii pola
RAZEM A: 29 /1
B. GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH % /// '

(e
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Ewm
Nazwa przedmiotu ‘ﬁ S
Lp. =
1. [Podstawy programowania 3
2. | Systemy operacyjne 3
3. | Jezyki programowania 3
4. | Sieci komputerowe 3
5. | Architektura systeméw komputerowych 3
6. | Algorytmy i struktury danych 3
7. | Programowanie obiektowe 3
8. |Bazy danych 3
9. | Grafika komputerowa 3
10. | Projektowanie systemow informatycznych (e-learning) 3
11. |Inzynieria oprogramowania 3
12. | Elementy sztucznej inteligencji 2
13. | Elementy sztucznej inteligencji - zastosowania praktyczne 2
14. | Programowanie zespotowe (e-learning) 3
15. | Zarzadzanie bezpieczenstwem przetwarzania danych (e-learning) 3
16. | Zarzadzanie projektem informatycznym (e-learning) 3
17. |Informatyka w nowoczesnych organizacjach (e-learning) 3
RAZEM B: 49
C. GRUPA ZAJEC DO WYBORU
Specjalnoscé: Web development 7 elementami grafiki
Ew
Nazwa przedmiotu § S
Lp. o =
1 Jezyk obcey (lektorat do wyboru: angielski, niemiecki. rosyjski) 10
2 Seminarium dyplomowe 10
3 Testowanie aplikacji internetowych i mobilnych 3
4 Multimedia w aplikacjach internetowych i mobilnych 3
5 E-administracja 3
6 Elementy cyberbezpieczenstwa }{/\\f o
.73
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7 Programowanie rozwigzan serwerowych 3
8 Programowanie w warstwie klienckiej 3
9 Zarzadzanie konfiguracja oprogramowania 3
10 | Przetwarzanie w chmurze 3
11 | Nowoczesne aplikacje mobilne 3
12 |Inzynieria jakosci oprogramowania 3
13 | Automatyzacja procesOw wytwarzania oprogramowania 3
14 | Metody i narzedzia konteneryzacji 3
RAZEM C: 56

C. GRUPA ZAJEC DO WYBORU

Specjalnos¢: Inzynieria DevOps

Ew
Nazwa przedmiotu E S
Lp. & =
1 Jezyk obcy (lektorat do wyboru: angielski, niemiecki, rosyjski) 10
2 Seminarium dyplomowe 10
3 Bazy danych dla aplikacji internetowych i mobilnych 3
4 Wprowadzenie do metodyki DevOps 3
h) Elementy cyberbezpieczenstwo 3
6 Zarzadzanie infrastrukturg systemowa i sieciowa 3
7 Zarzadzanie ustugami Chmurowymi 3
8 Programowanie w warstwie serwerowej 3
9 Programowanie w warstwie klienckiej 3
10 Przetwarzanie w chmurze 3
11 Analiza duzych wolumendéw danych 3
12 |Metody i narzedzia konteneryzacji 3
13 |Klastry obliczeniowe 3
14 | Automatyzacja procesOw wytwarzania oprogramowania 3
RAZEM C: 56

C. GRUPA ZAJEC DO WYBORU

Specjalnosé: Specjalnosé: Inzynieria IoT ( Internet rzeczy)
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=)
Nazwa przedmiotu E 5
Lp. & =
1 Jezyk obcey (lektorat do wyboru: angielski, niemiecki, rosyjski) 10
2 Seminarium dyplomowe 10
3 Bazy danych dla aplikacji internetowych i mobilnych 3
4 Elementy cyberbezpieczenstwo 3
5 Uktady mikroprocesorowe i sensorowe 3
6 Zarzadzanie infrastruktura systemows i sieciowa 3
7 Zarzadzanie ustugami Chmurowymi 3
8 Infrastruktura sieciowa dla Internetu Rzeczy 3
9 Programowanie systemow wbudowanych &
10 | Architektura rozwiazan Internetu Rzeczy 3
11 Projektowanie inzynierskie wspomagane CAD 3
12 | Analiza duzych wolumenéw danych 3
13 |Inzynieria jako$ci oprogramowania 3
14 | Automatyzacja procesOw wytwarzania oprogramowania 3
RAZEM C: 56
C. GRUPA ZAJEC DO WYBORU
Specjalnosé: inzynieria danych z wykorzystaniem artificial intelligence
E w
Nazwa przedmiotu 5 5
Lp. & =
1 Jezyk obcy (lektorat do wyboru: angielski, niemiecki. rosyjski) 10
2 Seminarium dyplomowe 10
3 Matematyka dyskretna 3
B Systemy uczace si¢ 3
5 Sieci neuronowe 3
6 Predykcja kategorii wprowadzenie do klasyfikacji 3
7 Predykcja wartosci numerycznych wprowadzenie do regres;ji 3
8 Data Science z elementami programowania w R /3{_
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9 Analityka w big data

10 | Statystyka dla Data Science

11 | Uczenie maszynowe - metody klasyfikacji

12 | Metody glebokiego uczenia (deep learning) w sieciach

13 |Przetwarzanie jgzyka naturalnego

W | W | W | W | W | W

14 | Inzynieria oprogramowania z wykorzystaniem baz danych
RAZEM C: 56
D. GRUPA ZAJEC INNE WYMAGANIA

Ewn
Lp. Nazwa przedmiotu § 5
& 2
1 Prawo wiasnosci intelektualnej (e-learning) 2
2 Etyka zawodowa informatykéw (e-learning) 1
3 Kierowanie zespotem 1
4 Przedsigbiorczos¢ (e-learning) 2
5 Podstawy komunikacji spoleczne;j 1
6 Praktyka zawodowa 39
7 Wychowanie fizyczne 0
RAZEM D: 46
RAZEM SEMESTRY (A+B+C+D) 180
5. Grupy zaje¢ - wraz z przypisaniem do kazdej grupy efektow uczenia sie
Grupy zajeé Efekty uczenia si¢ Liczba ECTS
A. GRUPA ZAJEC K_W01; K_W03 - K_W12; K W18; K_U01- K_U03; K_U05;
PODSTAWOWYCH | K_U06; K_U08- K_U12; K Ul4; K_U18 K K01 — K_K04; 29
K_K05; K_KO08
B. GRUPA ZAJEC K_W01-K_W20; K_U01 - K U06; K U08 - K _U15; K U19 49
KIERUNKOWYCH |- K _U25; K_K01; K_K03 - K_K08
C. GRUPA ZAJEC
: : 1- K _U25; - K_K08;
DO WYRORU K_W01- K_W125; K_U01- K_U25; K K01-K__ 56
. K_WO01; K_W04; K W04 - K_W08; K W14; K_W16;
D. GRUPA ZAJEC K_U01-K_U10; K_U13 - K_U15; K_U18 K_K01- K_KO03; 46
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Razem punkty ECTS 180

Tabela 3.
6. Sposoby weryfikacji osiggania przez studenta zakladanych efektéw uczenia si;

Na kierunku Informatyka, profil praktyczny, nauczyciele akademiccy oceniaja zalozone dla
przedmiotu efekty uczenia si¢ stosujac dwa rodzaje weryfikacji:
1) Weryfikacja diagnozujaco-formujaca:

a) kolokwium (np. w formie testu pisemnego mieszanego);

b) ocena przygotowania do ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoriow. laboratoriow:

¢) ocena zadan;

d) ocena umiejetnosci radzenia sobie z konkretnymi zagadnieniami z zakresu nauk
inzynieryjno-technicznych; nauk $cistych i przyrodniczych;

e) ocena przygotowania si¢ Studenta do zaje¢ oraz aktywnosci podczas zajeé,
w tym ocena (takze z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglo$é):

— rozwiagzywanych ..case study”,

— dobrowolnego opracowania wybranego zagadnienia,

— umiejetnodci pracy (indywidualnej) oraz w grupie, w tym sposobu
prezentacji,

— przygotowanej przez studenta pracy pisemne;j,

— umiejetnosci  samodzielnego generowania prawidlowych rozwiazan
problemow,

— bieglosci w dobieraniu sposobow i metod zdobywania wiedzy o aktualnym
stanie dorobku naukowego z zakresu nauk inzynieryjno-technicznych;
nauk Scistych i przyrodniczych,

— znajomosci procedur dotyczacych konkretnego zadania praktycznego.,

— umiejetnosci wypowiadania si¢ w mowie i w pismie w jezyku angielskim
na tematy dotyczace réznych zagadnien,

— pytania podsumowujace poszczegolne tematy,

— raporty,

— wykonanie sprawozdan laboratoryjnych/konwersatoryjnych

f) rozmowa ze studentem; i
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g) studium przypadku i dyskusja w trakcie zaje¢ z uzyciem wlasciwych
argumentow;

h) ocena aktywnosci studenta podczas zajeé;

1) ocena z praktyk zawodowych, zgodnie z zasadami przyjetymi w programie i
regulaminie praktyki zawodowej dla kierunku Informatyka.

2) Weryfikacja podsumowujgca dotyczaca opanowania materialu nauczania bedacego
przedmiotem wykladu, ktéra przyjmuje nastepujace formy (takze z wykorzystaniem
metod i technik ksztalcenia na odleglo$¢):

a) egzaminu pisemnego w formie testu jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru;

b) egzaminu pisemnego w formie e-learningu;

C) oceny rozwigzanego przez studenta ..case study”;

d) ocena przygotowanego przez studenta projektu;

e) egzaminu pisemnego w formie mieszanej: rozwigzanie krotkiego ,,case study”
oraz odpowiedzi na pytania otwarte;

f) egzaminu ustnego (prezentacja przygotowanej mowy);

g) przygotowania i prezentacji wybranego zagadnienia;

h) pracy w grupach - prezentacja wynikow pracy grupowe;;

i) oceny aktywnosci studenta i umiej¢tnosci formulowania argumentacii
w obronie postawionej tezy;

j) egzaminu/zaliczenia w oparciu o analize problemu,

k) ocena przygotowanej przez studenta pracy zaliczeniowej;

1) ocena ustnego egzaminu dyplomowego.

Zgodnie z Regulaminem Studiow § 18, pkt.7 ,,Studentowi, ktory otrzymat ocene niedostateczng
na egzaminie przystuguje prawo przystgpienia do dwdéch egzamindw poprawkowych”.

Szczegdlnym sposobem weryfikacji efektow ksztalcenia jest egzamin komisyjny, ktérego

szczegolowe zasady opisuje § 19 Regulaminu Studiow AH.
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7. Wskazniki dotyczace programu studiow

Tabela 4.

Nazwa wskaznika

Liczba punktow

ECTS/Liczba godzin

Liczba semestrow i punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na

6 semestrow

wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglos¢

ocenianym kierunku na danym poziomie 180 ECTS
Laczna liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub 1218
innych oséb prowadzacych zajecia i studentoéw

Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ w ramach zaje¢ 49
prowadzonych z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Laczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztaltujacym 143
umiejetnosci praktyczne

Laczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢

z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w przypadku

kierunkow studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych 17

niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoleczne

Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 56
Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym 39
Wymiar praktyk zawodowych 975

W przypadku stacjonarnych studidw pierwszego stopnia i jednolitych studiow nie dotyczy
magisterskich liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego

Laczna liczba punktéw ECTS uzyskana w przypadku prowadzenia zajeé z 11

8. Zajecia lub grupy zajeé¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne

Tabela 5.

Nazwa zaje¢/grupy Forma/formy zajec¢ Laczna liczna godzin zajecd Liczba punktéw
zajec niestacjonarne ECTS
Grupa zajec Cwiczenia/Warsztaty 262 14
podstawowych
Grupa zajec Cwiczenia/Warsztaty 534 32
kierunkowych
Grupa zajec Cwiczenia/Konwersatorium/ 901 56
praktycznych do Seminarium
wyboru
Grupa zajec inne Cwiczenia 955 41
wymagania

Razem: 2692 143
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9. Wymiar, zasady i form¢ odbywania praktyk zawodowych oraz liczbe punktéw
ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach tych praktyk.

Praktyki w Akademii Humanitas s istotnym i znaczgcym elementem ksztalcenia zaréwno na
studiach o profilu praktycznym, jak i ogélnoakademickim. Doswiadczenie zdobyte podczas
praktyk uwazane jest za jedno z najwazniejszych dziatan profesjonalnych, w jakich uczestnicza
studenci w trakcie realizacji programu studiéw. Praktyki odbywajg sie w instytucjach
realizujgcych cele i podejmujacych zadania w zakresie zgodnym z kierunkiem studiow
i zalozonymi efektami uczenia si¢ w zakresie wiedzy. a szczegdlnosci umiejetnosci
i kompetencji spotecznych. Program praktyk zawiera charakterystyke zadan przewidzianych

do realizacji przez studenta w danej instytucji.

Praktyka zawodowa na studiach I stopnia kierunku Informatyka realizowana jest w wymiarze
szesciu miesiecy - 975 godzin za co student otrzymuje 39 punktéw ECTS. Praktyka zawodowa

odbywac si¢ bedzie II, IV i VI semestrze studiow. Praktyka zawodowa moze przyjaé forme:

a. Praktyki zorganizowanej - student korzysta¢ bedzie z przygotowanej przez Uczelnie
oferty wynikajacej z zawartych umow o wspolpracy.

b. Praktyki indywidualnej - student wybiera i inicjuje podpisanie umowy/porozumienia
z organizacja/instytucjg przyjmujaca studenta na praktyke. Uczelnia sprawuje
merytoryczny i organizacyjny nadzér nad przebiegiem praktyk. Zgode na odbycie
indywidualnych praktyk w wybranych przez studenta instytucji poparte bedzie zgoda
opiekuna merytorycznego praktyk.

c. Zatrudnienie — student zatrudniony na podstawie umowy o prace lub umowy
cywilnoprawnej na okres co najmniej trzech miesigcy
w osrodkach/organizacjach/instytucjach, do pracy w ktérych przygotowuja studia na
kierunku Informatyka moze ubiegac si¢ o zaliczenie praktyki na podstawie zatrudnienia.
Zaliczenie praktyk poprzez zatrudnienie wymaga zgody opiekuna merytorycznego
praktyk. Podstawa zaliczenia praktyk na podstawie zatrudnienia jest przedstawienie
umowy lub zaswiadczenia potwierdzajgcego zatrudnienie wraz

z wykazem obowiazkéw zgodnym z programem praktyk w okresie nie krotszym niz
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Programy poszczegélnych praktyk dostgpne sa na stronie internetowej uczelni:

https://www.humanitas.edu.pl/Praktyki Do pobrania

Celem praktyk jest w szczegolnosci:

1. umozliwienie studentowi konfrontacji wiedzy zdobytej w czasie trwania studiow
z praktykg z obszaru dzialania instytucji, o ktorych mowa w § 11 ust. 1 (Regulamin
studenckich praktyk zawodowych studentéw kierunku Informatyka Akademii
Humanitas) oraz rozszerzenie jej o umiejetnosci niezbedne w pracy informatyka;

2. wyposazenie studenta w taki zasob doswiadczen praktycznych i poglebienie jego
wiedzy, ktore niezbedne sa do sprawnego wykonywania zawodu;

3. poznanie przez studenta struktury, zadan i misji instytucji, w ktérej student odbywa
praktyke;

4. poznanie dokumentacji i aktéw normatywnych regulujacych funkcjonowanie instytucji,
w ktorej student odbywa praktyke:

5. ksztaltowanie u studenta umiejetnosci planowania wlasnej pracy i oceniania jej
efektow;

6. doskonalenie u studenta umiejetnosci komunikowania interpersonalnego:

7. nabycie przez studenta umieje¢tnosci praktycznych, uzupehiajacych i poglebiajacych
wiedze uzyskana w toku zaje¢ dydaktycznych prowadzonych na uczelni;

8. weryfikacja efektow uczenia si¢ osigganych przez studenta w ramach kierunku
Informatyka;

9. potwierdzenie kompetencji zawodowych studenta;

Organizacjg administracyjna praktyk zawodowych zajmuje si¢ Dzial Praktyk. a nadzér nad
organizacja sprawuje Dziekan Wydziatu. Rektor powoluje opiekuna praktyki, ktory sprawuje

ze strony Uczelni merytoryczny nadzor nad przebiegiem praktyki.

Podstawa zaliczenia praktyki jest zrealizowanie jej programu udokumentowane wpisem
w dzienniku praktyk oraz uzyskanie zaliczenia przez Opiekuna praktyki ze strony uczelni. Wpis

ten powinien zawierac:
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— potwierdzenie przez instytucj¢, w ktorej student odbywal praktyke termindw
rozpoczecia i zakonczenia praktyk;

— opis przebiegu praktyki;

— dokonana przez osobg sprawujaca bezposredni nadzor nad praktykantem ocene wiedzy,

umiej¢tnosci i kompetencji studenta odbywajacego praktyke.
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