


AKADEMIA 

HUMANITAS 

4. Efekty uczenia się dla kierunku studiów Informatyka, studia pierwszego stopnia (VI

PRK) - profil praktyczny

Tabela 1. 

Symbol efektu 
uczenia się dla 

kierunku 
Informatyka 

K_W0l 

K W02 

K W03 

K_ W04 

K_W0S 

Efekty uczenia się dla kierunku studiów informatyka 

Po ukończeniu studiów pierwszego stopnia absolwent: 

WIEDZA zna i rozumie 

Absolwent posiada zaawansowaną wiedzę matematyczną 
umożliwiającą usystematyzowane wykorzystanie metod 
i narz dzi matema ki w rak ce informa cznej. 

Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, pojęcia 
i metody logiki matematycznej, teorii mnogości 
i matematyki dyskretnej oraz sposoby ich wykorzystania 
w rozwiaz waniu roblemów informa czn eh. 

Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, podstawowe 
formalizmy matematyczne pozwalające na budowę 
i analizę prostych modeli matematycznych w dziedzinie 

Odniesienie 

do efektów 

uczenia się 

dla 
charakterystyki 

pierwszego 
stopnia PRK, 

dziedzina nauk 
inżynieryjno
technicznych, 

dyscyplina 
informatyka 
techniczna i 

telekomunikacja; 
dziedzina nauk 

ścisłych i 
przyrodniczych, 

dyscyplina 
matematyka i 
nauki fizyczne 

w ramach 
szkolnictwa 
wyższego
oziom 6-8 

infonna ki. P6U_ W 
Absolwent posiada zaawansowaną wiedzę w zakresie 
podstaw fizyki, fizyki dla informatyków oraz fizycznych 
podstaw funkcjonowania, materiałów i technologii 
stosowanych w przemyśle elektronicznym, zna podstawy 
działania elementów elektronicznych stosowanych w 
informa ce. 

Absolwent zna, w stopniu zaawansowanym, podstawy 
infomrntyki opisujące zasady działania i współdziałania 
podstawowych urządzeń cyfrowych, procesorów, pamięci 
oraz urz dzeń zewn trzn eh s stemów kom utero, eh. 

Odniesienie 

do efektów 

uczenia się 

dla 

uniwersalnych 

charakterystyk 

pierwszego 

stopnia PRK - 

poziomy 

6-8

P6S_WG 

P6S_WG 

P6S_WG 

P6S_WG 

P6S_WG 


































