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	Nazwa kierunku kształcenia: PSYCHOLOGIA

	Dziedzina: nauk społecznych

	Forma zajęć:
	Laboratorium 

	Poziom studiów: studia jednolite magisterskie 

	Profil kształcenia: praktyczny

	Nazwa Wydziału: 
Wydział Psychologii

	Nazwa przedmiotu kształcenia: CYBERREHABILITACJA

	Cele kształcenia
C1 Pogłębienie wiedzy studentów w zakresie nowoczesnych technologii wykorzystywanych w rehabilitacji neurologicznej, w tym EEG biofeedbacku, interfejsów mózg–komputer oraz wirtualnej rzeczywistości. 
C2 Kształtowanie umiejętności doboru i zastosowania nowoczesnych metod oraz narzędzi cyberrehabilitacyjnych, takich jak systemy C-Eye, urządzenia VR czy narzędzia przezczaszkowej stymulacji, z uwzględnieniem indywidualnych potrzeb pacjenta oraz współpracy z zespołem terapeutycznym. 

	Przedmiot wprowadzający: Procesy poznawcze, Biologiczne podstawy zachowania, Neurofizjologia

	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i kompetencji.
Ws1 – Student posiada uporządkowaną wiedzę z zakresu anatomii i fizjologii ośrodkowego układu nerwowego oraz zna neurobiologiczne podstawy funkcji poznawczych.
Ws2 – Student zna podstawowe zagadnienia z zakresu symptomatologii chorób neurologicznych oraz mechanizmów powstawania zaburzeń funkcji poznawczych.
Ws3 – Student posiada podstawową wiedzę dotyczącą zasad rehabilitacji neuropsychologicznej oraz procesów neuroplastyczności.
Ws4 – Student potrafi analizować funkcjonowanie poznawcze pacjenta na podstawie wywiadu, obserwacji oraz wyników badań psychologicznych.
Ws5 – Student potrafi korzystać z literatury naukowej z zakresu neuropsychologii i rehabilitacji oraz formułować wnioski w oparciu o aktualne źródła.
Ws6 – Student jest gotów do pracy z pacjentem neurologicznym z poszanowaniem zasad etyki zawodowej oraz rozumie znaczenie współpracy interdyscyplinarnej w procesie rehabilitacji.

	Metody kształcenia dla laboratorium:
Mk1 - laboratorium, zajęcia realizowane  w szpitalu klinicznym
Mk2 - Symulacje i trening praktyczny (Symulowane sytuacje terapeutyczne w wirtualnej rzeczywistości lub z użyciem technologii Kinect, aby studenci mogli sprawdzić swoje umiejętności w bezpiecznym środowisku.)
Pomoce dydaktyczne:
Pd1 – Kinekt
Pd2 – C-Eye
Pd3 – TDCS
Pd4 -  Eeg-biofeedback

	Program kształcenia (treści nauczania).  Zajęcia realizowany w Górnośląskim Centrum Rehabilitacji „Repty” w Tarnowskich Górach, z udziałem pacjentów.
Laboratorium
T1 - Rehabilitacja neuropsychologiczna – zasady, strategie.
T2 - Cyberrehabilitacja – definicja, etapy wdrażania, wady i zalety stosowania, aspekty etyczne, miejsce nowoczesnych technologii w pracy interdyscyplinarnego zespołu terapeutycznego oraz efektywność oddziaływań. 		
T3 - Metody komputerowe stosowane w rehabilitacji neuropsychologicznej		
T4 - EEG Biofeedback									
T5 - Interfejsy mózg-komputer								
T6 - Wirtualna Rzeczywistość								
T7 - Urządzenia łączące Wirtualną Rzeczywistość oraz Kinect	
T8 - C-Eye jako przykład nowoczesnej technologii wykorzystywanej w rehabilitacji.
T9 - Przezczaszkowa stymulacja magnetyczna.

	Literatura podstawowa: 
1. Szepietowska E. ,Daniluk B.  (red.): Rehabilitacja neuropsychologiczna – ujęcie holistyczne , Wyd. UMCS, 2018 (strony 65-110)
2. Pąchalska M., Zasady rehabilitacji neuropsychologicznej, [w:] Pąchalska M., Rehabilitacja neuropsychologiczna, UMCS, 2014
3. Seniów J. (red.): Terapia neuropsychologiczna dorosłych chorych z uszkodzeniem mózgu, Instytut Psychiatrii i Neurologii, 2019 (strony 12-61, 272-318) 
4. Łojek E. ,Bolewska A. : Wybrane zagadnienia z rehabilitacji neuropsychologicznej, Scholar, 2008 (strony 181-201)

	Literatura uzupełniająca:
1. Sikorski W. , Komunikacja terapeutyczna. Relacja pozasłowna. Impuls, 2013

	Sposoby weryfikacji efektów uczenia się (f – formujący, p – podsumowujący):
Laboratorium:
F1- ocena aktywności na zajęciach, opracowanie scenariuszy rehabilitacyjnych dla wybranych przypadków klinicznych z wykorzystaniem nowoczesnych technologii, 20%
P1 – egzamin ustny (praktyczne omówienie urządzeń wykorzystywanych w cyberrehabilitacji ) 80%
P2 – przygotowanie opisu urządzeń/aplikacji przydatnych w rehabilitacji neuropsychologicznej, ze wskazaniem dla jakiej grupy Pacjentów taka forma terapii może być przydatna

	Forma zajęć
	Warunki zaliczenia zajęć

	Laboratorium

	Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest:
· obecność na minimum 80% zajęć,
· uzyskanie pozytywnej oceny z formy weryfikacji formującej (F1),
· opracowanie opisu urządzeń/ aplikacji przydatnych w rehabilitacji neuropsychologicznej, ze wskazaniem dla jakiej grupy Pacjentów taka forma terapii może być przydatna (P2)
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest:
· uzyskanie minimum 51% łącznej liczby punktów z F1 (10%) P2 (20%) oraz P1 (70%).
KRYTERIA OCEN
Ocena bardzo dobra (5,0) – 91–100%
Student prezentuje pogłębioną i uporządkowaną wiedzę z zakresu cyberrehabilitacji oraz nowoczesnych technologii wykorzystywanych w rehabilitacji neurologicznej, trafnie omawia zasady działania urządzeń (EEG Biofeedback, BCI, VR, C-Eye, TMS), potrafi samodzielnie dobrać adekwatną technologię do potrzeb pacjenta oraz opracować spójny i realistyczny scenariusz rehabilitacyjny z uwzględnieniem aspektów etycznych i klinicznych.
Ocena dobra plus (4,5) – 81–90%
Student posiada pogłębioną wiedzę dotyczącą omawianych technologii, poprawnie wyjaśnia ich zastosowanie w rehabilitacji neurologicznej oraz w większości trafnie dobiera metody do opisu przypadku klinicznego.
Ocena dobra (4,0) – 71–80%
Student prezentuje uporządkowaną wiedzę z zakresu cyberrehabilitacji, poprawnie omawia podstawowe funkcje urządzeń oraz potrafi zaproponować adekwatne rozwiązania terapeutyczne, choć analiza przypadku wymaga pogłębienia.
Ocena dostateczna plus (3,5) – 61–70%
Student zna podstawowe założenia cyberrehabilitacji oraz ogólne zasady działania omawianych technologii, jednak ma trudności z ich samodzielnym doborem do konkretnego przypadku klinicznego.
Ocena dostateczna (3,0) – 51–60%
Student odtwarza podstawowe informacje dotyczące urządzeń i metod, jednak wykazuje ograniczone rozumienie ich zastosowania klinicznego oraz trudności w opracowaniu spójnego scenariusza rehabilitacyjnego.
Ocena niedostateczna (2,0) – 0–50%
Student nie opanował podstawowych treści dotyczących cyberrehabilitacji, nie potrafi omówić zasad działania urządzeń ani zaproponować adekwatnego zastosowania technologii w pracy z pacjentem.

	Efekty uczenia się dla przedmiotu
Laboratorium

	Symbol efektu uczenia się
	Opis efektu uczenia się
	Odniesienie efektu do efektu kierunkowego

	NKN_W04
	Absolwent zna metody rehabilitacji neuropsychologicznej i neurologopedycznej oraz zasady wspomagania funkcji poznawczych, emocjonalnych i komunikacyjnych pacjentów neurologicznych.
	K_W15

	Tabela odniesień efektów uczenia się do celu kształcenia, treści kształcenia, metod kształcenia i sposobów oceny

	Symbol efektu uczenia się
	Odniesienie danego efektu do efektu kierunkowego
	Odniesienie danego efektu do celu kształcenia
	Odniesienie danego efektu do treści kształcenia (nauczania)
	Odniesienie danego efektu do metod kształcenia
	Odniesienie danego efektu do sposobów oceny

	Wiedza

	NKN_W04
	K_W15
	C1
	T1, T2, T3
	Mk1
	P1,P2

	Efekty uczenia się dla przedmiotu
laboratorium

	Symbol efektu uczenia się
	Opis efektu uczenia się
	Odniesienie efektu do efektu kierunkowego

	NKN_U05
	Absolwent potrafi planować i realizować działania wspierające i rehabilitacyjne w zakresie funkcji poznawczych i komunikacyjnych pacjenta.
	K_U12

	NKN_U07
	Absolwent potrafi stosować nowoczesne technologie wspomagające diagnozę i rehabilitację funkcji poznawczych i komunikacyjnych.
	K_U05

	NKN_K03 
	Absolwent jest gotów(-owa) do współpracy w interdyscyplinarnym zespole terapeutycznym oraz do stałego doskonalenia kompetencji zawodowych zgodnie z aktualnym stanem wiedzy naukowej.
	K_K03 

	Tabela odniesień efektów uczenia się do celu kształcenia, treści kształcenia, metod kształcenia i sposobów oceny

	Symbol efektu uczenia się
	Odniesienie danego efektu do efektu kierunkowego
	Odniesienie danego efektu do celu kształcenia
	Odniesienie danego efektu do treści kształcenia (nauczania)
	Odniesienie danego efektu do metod kształcenia
	Odniesienie danego efektu do sposobów oceny

	Umiejętności i kompetencje

	NKN_U05
	K_U12
	C2
	T1, T3, T4, T6, T8
	Mk1, Mk2
	F1, P1, P2

	NKN_U07
	K_U05
	C1, C2
	T4-T9
	Mk1, Mk2
	F1, P1, P2

	NKN_K03 
	K_K03 
	C2 
	T2, T7–T9 
	Mk1, Mk2 
	F1, P2 

	Formy zajęć i punkty ECTS

	Forma zajęć
	Forma aktywności studenta
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności
	ECTS

	
	
	na studiach stacjonarnych

	na studiach niestacjonarnych
	

	Laboratorium
	Kontakt z nauczycielem akademickim

	
30

	
15

	3

	Praca własna studenta

	Czytanie wskazanej literatury
	10
	15
	

	
	Rozwiązywanie zadań i problemów
	
	
	

	
	Przygotowanie projektu/prezentacji/referatu
	15
	20
	

	
	Przygotowanie sprawozdania z wykonanych ćwiczeń
	
	
	

	
	Przygotowanie się do zaliczenia
	20
	25
	

	
	Przygotowanie się do egzaminu
	
	
	

	
	Inne (jakie?)………..
	
	
	

	Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu
	75

	Liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3
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