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Załącznik nr 1a   
Załącznik nr 1d 

FORMULARZ OFERTOWY (obszar:informatyka) 
Na opracowanie scenariuszy lekcji pokazowych w projekcie „Powiślaoska Szkoła Ćwiczeo– Kwidzyn” realizowanego w ramach Programu 

Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój współfinansowanym ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego. 

Priorytet II. Efektywne polityki publiczne dla rynku pracy, gospodarki i edukacji. Działanie 2.10 Wysoka jakośd systemu oświaty, nr wniosku 

POWR.02.10.00-00-3018/20 

 

Dane kontaktowe Oferenta 

Nazwa Wykonawcy/ 
mię i nazwisko: 

 

Adres do korespondencji  

Adres e-mail  

Telefon kontaktowy   

NIP/PESEL:   

REGON:  

 
Oferuję wykonanie przedmiotu zamówienia zgodnie z warunkami i terminami ujętymi w treści zapytania: 
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d) Obszar: informatyka (części 37-44) 

Nr 
części 

Opis Tematyka lekcji Liczba 
stron 

 scenariusza 

Cena 
brutto za 1 

 stronę 

Razem 
(4 strony x 

cena brutto 
za 1 stronę) 

37 Scenariusz lekcji pokazowej 
z informatyki, II etap edukacyjny  

Scratch działania na liczbach. 4   

38 Scenariusz lekcji pokazowej 
z informatyki, II etap edukacyjny  

Scratch sterowanie mBotem. 4   

39 Scenariusz lekcji pokazowej 
z informatyki, III etap edukacyjny  

Programowanie płytki Arduino. Symulacja alarmu. 4   

40 Scenariusz lekcji pokazowej 
z informatyki, III etap edukacyjny  

Programowanie płytki Arduino. Wykorzystanie fotorezystora 4   

41 Scenariusz lekcji pokazowej 
z informatyki, III etap edukacyjny  

Programowanie mBota omijanie przeszkód. 4   

42 Scenariusz lekcji pokazowej 
z informatyki, III etap edukacyjny  

Programowanie mBotafollowline. 4   

43 Scenariusz lekcji pokazowej 
z informatyki, III etap edukacyjny  

Wykorzystanie środowiska Jupyter- Python liczby 
pseudolosowe. 

4   

44 Scenariusz lekcji pokazowej 
z informatyki, III etap edukacyjny  

Wykorzystanie środowiska Jupyter- Python działania na 
liczbach. 

4   
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RAZEM  

RAZEM SŁOWNIE     

 
Oświadczam, że cena podana w ofercie jest obowiązująca w całym okresie trwania umowy i zawiera wszystkie koszty i składniki związane  
z wykonaniem zamówienia, jakie ponosi Zamawiający. 
 
 
Należy przyjąd obowiązującą stawkę podatku VAT zgodnie z ustawą z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towarów i usług (t.j. Dz. U. z 2004 r Nr 
54, poz. 535 z poź. zm.).  
 
 

……………………………….                    …………………………………………………………………..  
(miejscowośd i data)      (Podpis osoby Wykonawcy lub osób uprawnionych do reprezentowania Wykonawcy) 

 
 
 

 


