REGULAMIN UCZESTNICTWA W WARSZTATACH

»Papier zamiast ekranu. Kreatywne czytelnictwo mlodych”
- biblioteka jako bezpieczna przeciwwaga dla ekranéw

Warsztaty realizowane dzigki grantowi otrzymanemu w ramach Il edycji programu
Kulturalny ORLEN z Fundacji ORLEN im. Ignacego Lukasiewicza

Organizator:

Gminna Biblioteka Publiczna w Dlugolece

ul. Stoneczna 55, 55-095 Dtugoteka

e-mail: biuro@bibliotekadlugoleka.pl; tel. 71 315 26 86 wew. 3

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy Regulamin okres$la zasady uczestnictwa w warsztatach organizowanych
w ramach projektu ,,Papier zamiast ekranu. Kreatywne czytelnictwo mlodych -
biblioteka jako bezpieczna przeciwwaga dla ekranoéw?”, zwanego dalej
»Projektem”.

2. Organizatorem Projektu jest Gminna Biblioteka Publiczna w Dlugolece, zwana dalej
,Organizatorem”. Warsztaty zrealizowane zostang zgodnie z Umowa Darowizny nr
KOII/01220/2026 zawartg 27 sierpnia 2026 roku pomi¢dzy Gminng Biblioteka
Publiczng w Dhugotece oraz Fundacjg ORLEN im. Ignacego Lukasiewicza.

3. Projekt jest skierowany do dzieci i mtodziezy w wieku szkolnym.

4. Udziatl w warsztatach jest bezplatny i dobrowolny.

5. Zajecia odbedg sie W Bibliotece w Dlugotece przy ul. Stonecznej 55 oraz w $wietlicy
wiejskiej w Kamieniu przy ul. Nefrytowej w terminach wskazanych przez
Organizatora /doktadny kalendarz zaje¢ Organizator poda w terminie min. 2 tygodnie
przed ich rozpoczeciem/.

6. Organizator zaktada udzial minimum 30 uczestnikéw, podzielonych na 3 grupy
warsztatowe liczagce minimum 10 0sob.

7. Organizator moze wprowadzi¢ zmiany w harmonogramie, jezeli jest to uzasadnione
wzgledami organizacyjnymi, bezpieczenstwem uczestnikow lub innymi
okoliczno$ciami niezaleznymi od Organizatora. O istotnych zmianach uczestnicy lub
ich rodzice/opiekunowie prawni zostang poinformowani.

8 2. Cel Projektu

1. Gtownym celem Projektu jest stworzenie dzieciom i mlodziezy atrakcyjnej przestrzeni
do tworczego spedzania czasu bez ekranOw, poprzez kontakt z ksigzka, sztukg, drugim
czlowiekiem i materiatami plastycznymi.

2. Warsztaty majg na celu w szczeg6lnosci:

1. rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni i ekspresji artystycznej;

2. ¢wiczenie koncentracji, uwaznosci, cierpliwosci 1 wyciszenia,

3. promowanie czytelnictwa poprzez tworczg prace z tekstem i obrazem;
4. rozwijanie kompetencji spotecznych i umiejgtnosci wspotpracy;
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5. budowanie poczucia sprawczo$ci i wiary we wlasne mozliwosci;
rozwijanie $wiadomosci ekologicznej poprzez ide¢ upcyklingu;
7. pokazanie biblioteki jako miejsca bezpiecznego, otwartego na mtodych ludzi,
kulture, sztuke i eksperyment;
8. stworzenie uczestnikom mozliwo$ci doswiadczenia warto$ciowego czasu
offline.
3. Warsztaty nie maja charakteru terapii psychologicznej ani psychoterapii. Elementy
pracy z warto$ciami, celami, emocjami i uwaznoscig maja charakter edukacyjny,
rozwojowy i tworczy.

o

8§ 3. Harmonogram Projektu

Projekt realizowany jest w czterech etapach.

ETAP | — Przygotowanie Projektu

Pazdziernik - Listopad 2026 r.

Obejmuje w szczegdlnosci:

e rekrutacje uczestnikow;

e przygotowanie grup warsztatowych;

e przygotowanie scenariuszy i kalendarza zaje¢;

e wybor 1 przygotowanie ksigzek wycofanych z obiegu bibliotecznego;
e zakup materialow plastycznych;

e przygotowanie pracowni;

ETAP Il — Realizacja cyklu warsztatowego

Warsztaty obejmuja trzy cykle:

CYKL I — ,,Skrzydla i znak”

Uczestnicy:

¢ poznaja ksiagzke jako przestrzen znaczen i inspiracji;

e pracujg z fragmentami basni, mitdw, reportazy i lokalnych historii;
e tworza wlasny ,,znak skrzydta”;

e wykorzystuja papier-maché oraz materiaty z odzysku,

e tworzg przestrzenne formy i ,,$wiaty ukryte w ksigzce”;

e wspottworzg instalacj¢ grupowa;

e rozpoczynaja prace z kartami Points of You;

e okreslaja pierwsze wazne dla siebie warto$ci.

Rezultaty: indywidualne rzezby oraz elementy wspolnej instalacji.



CYKL Il — ,,Mandala i warto$ci”
Uczestnicy:

¢ tworzg mandale indywidualne i grupowe;

e pracujg z kolorem, rytmem, kompozycja i porzadkiem;

e poglebiajg prace z kartami Points of You,

e okreslajg 3—5 waznych dla siebie wartosci,

e przektadajg wybrane wartos$ci na cele i mate kroki mozliwe do wykonania;
e tworzg ,,mandale wartosci”;

e rozmawiajg o doswiadczeniu czasu spedzanego bez ekrandw.

Rezultaty: zestaw mandali indywidualnych oraz mandala grupowa.
CYKL Il —,,Opowies¢ i cel”
Uczestnicy:

e tworzg ziny i mini-ksigzki,

e przygotowujg ilustracje 1 kolaze;

e piszg krotki tekst lub manifest ,,Moje skrzydto celu”;
e konczg elementy wspolnej instalacji;

e przygotowuja prace do prezentacji,

e uczestnicza w dokumentowaniu procesu.

Rezultaty: mini-ksigzki, kolaze oraz manifesty wartosci i celow.
ETAP Il — Wielki Finat
Finatem Projektu bedzie wydarzenie podsumowujace obejmujace w szczegolnosci:

e otwarcie wystawy prac;

e prezentacje rzezb, mandali i mini-ksiazek;

e czytanie fragmentow opowiesci przygotowanych przez uczestnikow;
e projekcje filmu dokumentujgcego proces tworczy;

e spotkanie uczestnikdw, rodzin 1 spotecznosci lokalnej;

e podsumowanie Projektu 1 podzigkowanie uczestnikom.

Dokladny kalendarz warsztatow oraz data Wielkiego Finalu zostang podane
uczestnikom nie pézniej niz dwa tygodnie przez rozpoczeciem zajec.

ETAP IV — Trwalo$¢ i kontynuacja
Po zakonczeniu warsztatow wybrane rezultaty Projektu zostang wykorzystane do:

e przygotowania stalej ekspozycji w Bibliotece 1 instytucjach gminnych;
e przygotowania materiatow podsumowujacych Projekt;



e archiwizacji scenariuszy zaj¢¢;
e przeprowadzenia ewaluacji Projektu.

§ 4. Zasady uczestnictwa

1. Uczestnik zobowigzuje si¢ do regularnego i aktywnego udzialu w warsztatach.
2. Uczestnik powinien przychodzi¢ na zaj¢cia punktualnie.
3. Uczestnik zobowigzany jest do:
- przestrzegania zasad bezpieczenstwa,
- stosowania si¢ do polecen prowadzacych;
- szanowania innych uczestnikow;
- poszanowania odmiennych pomystow, opinii i sposobow wyrazania siebie;
- dbania o wspolng przestrzen, wyposazenie 1 materiaty;
- whasciwego korzystania z narzedzi 1 materiatow plastycznych;
- poszanowania prac wykonanych przez innych uczestnikow;
- sprzatania swojego stanowiska po zakonczeniu pracy.
4. Podczas zaje¢ uczestnicy sg zachg¢cani do korzystania z wlasnej wyobrazni
i eksperymentowania. Nie istnieje jeden wlasciwy sposdb wykonania pracy
artystycznej.

5. Uczestnik ma prawo:
- zadawac¢ pytania;
- proponowac wlasne pomysty;
- zrezygnowac z wykonania okreslonego elementu pracy, jezeli jego wykonanie
powodowatoby dyskomfort;
- wyraza¢ swoje zdanie w sposob respektujacy innych;
- korzysta¢ ze wsparcia prowadzacego.

§ 5. Zasady pracy z ksiazkami

1. W ramach Projektu wykorzystywane be¢dg ksigzki wycofane z obiegu bibliotecznego,
przeznaczone do utylizacji lub ponownego wykorzystania.

2. Ksiazki te beda traktowane jako materiat artystyczny i edukacyjny.

3. Uczestnicy nie moga samodzielnie wykorzystywac do prac ksigzek nalezacych do
ksiggozbioru Biblioteki lub innych 0s6b bez wyraznej zgody prowadzacego.

8 6. Praca z kartami Points of You

1. W ramach warsztatow beda wykorzystywane karty Points of You jako narzedzie
inspiracji, rozmowy i pracy tworczej.

2. Praca z kartami ma charakter edukacyjny i rozwojowy.

3. Uczestnik sam decyduje, w jakim zakresie chce dzieli¢ si¢ swoimi skojarzeniami,
przemysleniami i doswiadczeniami.

4. Uczestnik nie jest zobowigzany do ujawniania informacji dotyczacych swojego zycia
prywatnego.



5. Wypowiedzi uczestnikow podczas zajg¢ powinny by¢ traktowane z szacunkiem i nie
powinny by¢ przedmiotem wy$Smiewania, oceniania lub komentowania w sposob
naruszajacy godnos¢ drugiej osoby.

§ 7. Zasady bezpieczenstwa

1. Uczestnik zobowigzany jest przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa obowigzujacych
w miejscu prowadzenia zaj¢c.

2. Narzedzia plastyczne moga by¢ uzywane wyltacznie zgodnie z instrukcjami
prowadzacego.

3. Zabrania si¢: celowego uzywania narzedzi lub materiatow w sposob zagrazajacy innym
osobom; biegania po pracowni; niszczenia wyposazenia; celowego niszczenia prac
innych uczestnikdw; zachowan agresywnych lub zagrazajacych bezpieczenstwu.

4. Uczestnik powinien niezwtocznie poinformowa¢ prowadzacego o wypadku,
skaleczeniu, ztym samopoczuciu lub innej sytuacji mogacej mie¢ wptyw na jego
bezpieczenstwo.

5. Zaleca sig, aby uczestnicy przychodzili na zajgcia w ubraniu odpowiednim do pracy
plastycznej, ktore moze ulec zabrudzeniu.

8§ 8. Relacje miedzy uczestnikami

1. Warsztaty sg przestrzenig wspotpracy, szacunku i wzajemnego wsparcia.

2. Kazdy uczestnik ma prawo do wlasnych pomystow i sposobu wyrazania siebie.

3. Nieakceptowane sg: wySmiewanie; obrazanie; celowe wykluczanie innych czestnikow;
przemoc fizyczna lub stowna; niszczenie cudzej pracy; publikowanie zdj¢¢ lub nagran
innych uczestnikow bez odpowiedniej zgody.

4. W przypadku konfliktu uczestnicy powinni zwréci¢ si¢ o pomoc do prowadzacego.

§ 9. Telefony i urzadzenia elektroniczne

1. Jednym z gtéwnych celow Projektu jest stworzenie uczestnikom mozliwosci
doswiadczenia wartosciowego czasu bez ekranow.

2. Podczas zaj¢¢ uczestnicy proszeni sg o wyciszenie telefonow i niekorzystanie z nich,
z wyjatkiem sytuacji uzgodnionych z prowadzacym.

3. Telefon lub inne urzadzenie elektroniczne moze zosta¢ wykorzystane podczas zajec,
jezeli jest ono elementem zadania lub stuzy celom organizacyjnym.

4. Uczestnik nie powinien fotografowa¢ ani nagrywac innych osob bez ich zgody.

8§ 10. Dokumentacja fotograficzna i filmowa

1. Projekt naszej Biblioteki, realizowany w ramach programu Kulturalny ORLEN,
zostal wybrany do nagrania reportazu we wspolpracy z redakcja Polska Press
Group. W ramach reportazu powstanie artykul (online i w wersji do druku) oraz
krotki material wideo. Materialy zostana opublikowane w lokalnych mediach
Polska Press.



Osoby, ktore wezma udziat w warsztatch /rodzice, opiekunowie prawni nieletnich uczestnikdw/
wyraza zgode na rejestracie filmowa 1 fotograficzna zaje¢. Organizator poinformuje
uczestnikbéw oraz ich rodzicéw/opiekundéw 0 nagraniach, uczestnicy zostana uprzedzeni
0 obecnosci redakcji, fotografa i kamerzysty oraz zostanie im przekazany konspekt rozméw.

2. Organizator bedzie dokumentowat przebieg Projektu w formie fotografii i materiatlow
filmowych réwniez na wlasne potrzeby.

3. Dokumentacja moze stuzy¢ do: podsumowania Projektu; przygotowania wystawy;
przygotowania filmu prezentujgcego proces tworczy; dokumentowania rezultatéw
Projektu; publikacji informacji o Projekcie na kanatach komunikacyjnych
Organizatora.

4. Wykorzystanie 1 publikacja wizerunku uczestnika odbywa si¢ wylacznie na zasadach
okreslonych w odrgbnej zgodzie na wykorzystanie wizerunku.

8 11. Prace uczestnikow i wystawa

1. Kazdy uczestnik ma prawo do autorstwa wykonanej przez siebie pracy.

2. Prace powstate podczas warsztatow mogg by¢ prezentowane podczas Wielkiego Finalu
oraz na wystawach zwigzanych z Projektem — zgodnie z odrgbng zgoda
rodzica/opiekuna prawnego.

3. Wybrane prace mogg zosta¢ wykorzystane do przygotowania: - wystawy w Bibliotece;
- wystawy w filiach Biblioteki; - wystawy w szkotach; - wystawy w instytucjach
gminnych; - objazdowej wystawy prezentujacej rezultaty Projektu.

4. Organizator bedzie, w miar¢ mozliwo$ci, wskazywatl autorow prezentowanych prac.

5. Szczegotowe zasady dotyczace prezentaciji prac okresla formularz zgltoszeniowy i
odpowiednie zgody.

§ 12. Udzial w Wielkim Finale

1. Uczestnicy wspottworzg wydarzenie finatowe Projektu.

2. Podczas wydarzenia zostang zaprezentowane prace wykonane przez uczestnikow.

3. Uczestnicy zostang zaproszeni do: - przeczytania fragmentu wtasnej opowiesci; -
zaprezentowania mini-ksigzki; - opowiedzenia o swojej pracy; - udziatu w prezentacji
wspolnej instalacji.

4. Udzial w publicznym prezentowaniu wtasnej wypowiedzi nie jest obowigzkowy.

§ 13. Nieobecnosci

1. W przypadku nicobecnos$ci uczestnika rodzic/opiekun prawny ma obowigzek
poinformowa¢ Organizatora osobiscie, w rozmowie telefonicznej lub wiadomosci
email.

2. W przypadku nieobecnosci uczestnik moze, w miar¢ mozliwosci organizacyjnych,
otrzymac informacje dotyczace materiatu zrealizowanego podczas opuszczonych
zaj¢c.



8§ 14. Rodzice i opiekunowie prawni

1. Rodzic/opiekun prawny zobowigzany jest do zapoznania si¢ z Regulaminem przed
zgloszeniem dziecka do udziatu w Projekcie.

2. Rodzic/opiekun prawny przekazuje Organizatorowi informacje, ktore moga miec¢
znaczenie dla bezpieczenstwa dziecka podczas zajec.

3. Rodzic/opiekun prawny zobowigzuje si¢ do terminowego odbioru dziecka po
zakonczeniu zaj¢é, chyba ze wyrazit zgode na samodzielny powrot dziecka do domu

4. Rodzic/opiekun prawny ma obowigzek poinformowa¢ Organizatora o zmianie danych
kontaktowych.

§ 15. Dane osobowe

1. Dane osobowe uczestnikoéw oraz ich rodzicow/opiekunéw prawnych sg przetwarzane
zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa, w tym z Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO).

2. Administratorem danych jest:

Gminna Biblioteka Publiczna w Dlugolece
ul. Stoneczna 55; 55-095 Dhugolecka
e-mail: biuro@bibliotekadlugoleka.pl

3. Szczegotowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych znajdujg sie w
odrebnej Klauzuli informacyjnej RODO, przekazywanej uczestnikowi lub jego
rodzicowi/opiekunowi prawnemu.

4. Zgoda na udziat w Projekcie oraz zgoda na wykorzystanie wizerunku sg od siebie
niezalezne.

§ 16. Zasady rekrutacji

1. Udziat w Projekcie wymaga zgtoszenia uczestnika w sposéb okreslony przez
Organizatora.

2. Liczba miejsc jest ograniczona.

3. W przypadku wigkszej liczby zgloszen niz dostgpnych miejsc Organizator moze
zastosowac¢ dodatkowe kryteria rekrutacyjne, o ktoérych uczestnicy zostang
poinformowani.

4. Organizator dazy do zapewnienia uczestnikom warunkow sprzyjajacych aktywnemu
udziatowi w calym cyklu warsztatowym.

§ 17. Ewaluacja Projektu

1. Projekt bedzie podlegal ewaluacji.

2. Uczestnicy mogg zosta¢ poproszeni o udziat w kroétkiej ankiecie lub rozmowie
podsumowujace;j.

3. Celem ewaluacji jest poznanie opinii uczestnikow oraz ocena, w jakim stopniu
warsztaty przyczynily si¢ do: - rozwijania kreatywnosci; - koncentracji i uwaznosci;
- zainteresowania literatura; - doswiadczenia czasu offline; - wspotpracy
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z réwiesnikami; - rozwijania zainteresowan artystycznych; - poznania idei ponownego
wykorzystania materiatow.

4. Udzial w dziataniach ewaluacyjnych odbywa si¢ zgodnie z zasadami okreslonymi przez
Organizatora i obowigzujgcymi przepisami dotyczacymi ochrony danych osobowych.

§ 18. Postanowienia koncowe

1. Udziatl w warsztatach oznacza zobowigzanie do przestrzegania niniejszego Regulaminu.

2. Regulamin jest dostepny w siedzibie Gminnej Biblioteki Publicznej w Dtugotece oraz
w miejscach prowadzenia warsztatow, udostgpniony jest na stronie internetowe;j
bibliotekadlugoleka.pl oraz na stronie BIP https://www.e-bip.org.pl/bibldlugoleka/

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg
obowigzujace przepisy prawa.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzenia zmian w Regulaminie
z waznych przyczyn organizacyjnych lub prawnych. O istotnych zmianach
Regulaminu uczestnicy lub ich rodzice/opiekunowie prawni zostang poinformowani
niezwtocznie



