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OGLOSZENIE O ZAPROSZENIU DO SKtADANIA OFERT NA PRZEDMIOT
,Aplikacja na mobilne urzadzenia telekomunikacyjne”

Ossoéw, dnia 6 maja 2014 .

Zamawiajacy:

Park Kulturowy — Osséw — Wrota Bitwy Warszawskiej 1920 r.
ul. Matarewicza 148, 05-230 Ossow

Tytut Projektu:

.Modernizacja pawilonu ekspozycyjnego z punkitem informacji turystycznej
z zastosowaniem innowacyjnych i multimedialnych rozwigzan technologicznych
na terenie Parku Kulturowego — Osséw Wrota Bitwy Warszawskiej,

Projekt wspotfinansowany z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
priorytetu VI ,Wykorzystanie walorow naturalnych i kulturowych dla rozwoju turystyki i
rekreacji’, dziatania 6.2. ,Turystyka® Regionalnego Programu Operacyjnego
Wojewobdztwa Mazowieckiego 2007-2013. Umowa nr RPMA.06.02.00-14-50/13-00
zawarta w dniu 19 marca 2014 r.

Przedmiot
zamowienia:

Przedmiotem zamoéwienia jest: opracowanie i wykonanie aplikacji na mobilne
urzadzenia telekomunikacyjne.

Zamawiajacy:

Samorzadowa Instytucja Kultury ,Park Kulturowy — Osséw — Wrota Bitwy
Warszawskiej 1920 roku” dziata na podstawie uchwaty Rady Miejskiej w
Wotominie z dnia 29 pazdziernika 2012 roku i swojego statutu (oba dokumenty
dostepne na stronie zamawiajgcego http://ossow1920.pl/index.php/1920-
2020/dokumenty). Gtéwnymi zadaniami postawionymi Instytucji przez jej
organizatora, czyli gmine Wolomin sg 1. Budowa marki Ossowa, jako migjsca
przetomowego wydarzenia historycznego; 2. Poszerzanie kapitatu spofecznego
wokdt Instytucji i jej celéw; 3. Obstuga turystyczna Parku Kulturowego; 4.
Pozyskiwanie $rodkéw zewnetrznych na dziatalnosé statutowg i budowe
Muzeum w Ossowie; 5. Rozpoczecie procesu inwestycyjnego budowy Muzeum
w Ossowie. Wiecej informaciji o dziatalnosci Instytucji znajduje sie na stronie
www.ossow1920.pl i profilu na Facebooku.

Tio historyczne:

W Ossowie 14 sierpnia 1920 r. walczyta Armia Ochotnicza. To tu po raz
pierwszy odparto bolszewikéw w ich pochodzie na Warszawe, kilka godzin
wczesniej nim odbito Wélke Radzyminskg i dzieri przed ostatecznym odbiciem
Radzymina oraz przed giéwng kontrofensywg znad Wieprza decydujgcg
0 zwyciestwie w catej Bitwie Warszawskiej. To tu dzigki ofiarnej walce Polakow
nie pozwolono przerwa¢ frontu najblizej Warszawy, dzieki czemu nie
dopuszczono bolszewikow do stolicy.

Zwyciestwo w Ossowie miafo znaczenie nie tylko dla duchowego przetomu, ale
pozwolito ustabilizowa¢ sytuacje wojskowg na tym najwazniejszym odcinku walk
Z napierajgcymi na Warszawe jednostkami Armii Czerwonej.

W Ossowie wreszcie podczas walk $mieré poniost ks. Ignacy Skorupka, ktory
polegt podczas boju 14 sierpnia 1920 r., a wczesniej byt zaangazowany
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w formacje duchowsg polskiej miodziezy. W dniach poprzedzajgcych Béj pod
Ossowem jednym z elementow jego dziatalnosci, jako kapelana ochotnikow
bylo dodawanie otuchy miodziezy w czasie poprzedzajgcym ich wspolny
wymarsz na front z Warszawskiej Pragi. Jego postawa szybko stala sie
wyznacznikiem odwagi i-wiary w zwyciestwo. Kapelan ochotnikéw szybko stat
sig, jakbySmy to dzis okreslili, ikong polskiego poswiecenia w walce
o niepodlegtos¢ Ojczyzny i przewodnika ku zwyciestwu.

Instytucja ma za zadanie upowszechnia¢ dziedzictwo historyczne i walory
turystyczne Ossowa, w szczegoélnosci odnoszace sie do wydarzen zwigzanych
z wojng polsko-bolszewickg, Bitwg Warszawskg 1920 roku i Bojem pod
Ossowem,

Opis przedmiotu zamowienia:

1. Aplikacja mobilna powinna by¢ innowacyjna, interaktywna

i przyjazna uzytkownikowi.

2. Aplikacja powinna zawiera¢ informacje o Bitwie Warszawskiej 1920 roku
oraz pozwoli¢ uzytkownikowi w sposéb przyjemny i interaktywny przyswoic
syntetyczng wiedze nt. wojny polsko-bolszewickiej i Bitwy Warszawskiej
poprzez zabawe i odkrywanie waloroéw historycznych Ossowa, ale rowniez
terendw bliskich historii wojny polsko- bolszewickiej (wybrane lokalizacje
wydarzen 1920 r. takie jak Warszawa, Radzymin, Bialystok, Ciechanéw,
Plock,) tak by aplikacja byla atrakcyjna dla mieszkancéw terenéw, na
ktorych rozgrywaty sie wydarzenia Bitwy Warszawskiej 1920 r.

3. Layout (szata graficzna) nawigzywa¢ powinna do epoki Bitwy
Warszawskiej. Aplikacja powinna by¢ atrakcyjna wizualnie. Innowacyjnosé
powinna polega¢ m.in. na nowoczesnym i kontekstowym przedstawieniu
map, zdje¢ z tamtych lat (lub innych materiatéw ikonograficznych), réznych
informaciji, cytatdw, (np. z wykorzystaniem zasobéw Narodowego
Archiwum Cyfrowego, Centralnej Biblioteki Wojskowej, Archiwum Akt

Nowych).

4. Aplikacja powinna zawiera¢ elementy nauki poprzez zabawe, np. quizy,
zagadki (elementy w formie zagadek, sprawdzenia wiedzy, ktére pozwola

na petne wykorzystanie aplikacji).

9. Aplikacja powinna pokazywa¢ miejsca wspotczesne, w ktérych rozegraty
si¢ wydarzenia zwigzane z Bitwa, szczegoinie te, gdzie istniejg miejsca
pamieci (np. mogity, krzyze pamigtkowe, obeliski, tablice pamiatkowe,
etc.).
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6. Elementy edukacji poprzez zabawe powinny odnosi¢ sie do maksymalnie
duzej liczby miejsc, ktore jednoczesnie sg miejscami pobytu uzytkownika
(szkota, miejsce zamieszkania, wycieczka, etc.) oraz migjscami
zwigzanymi historycznie z Bitwg. Moze to mie¢ ksztatt wirtualnego

przewodnika wykorzystujgcy narzedzia lokalizacyjne oparte na GPS.

W ramach prac nad aplikacja mobilna nalezy zrealizowaé nastepujace

dziatania:

Dokona¢ diagnozy materialdw archiwalnych pod katem ich
wykorzystania przy produkcji aplikacji mobilnej.

Dokonac analizy zebranych lub dostepnych materiatéow bedgcych
w dyspozycji placowek muzealnych na Mazowszu jak i pozostatych
w rekach prywatnych oraz podmiotéw prawnych w zakresie

zamierzonego wykorzystania ich przy tworzeniu aplikacji mobilne;j.

Przygotowanie aplikacji mobilnej do akceptacji zamawiajgcego, przy
czym przygotowana aplikacja mobilna musi by¢ zgodna z uprzednio
przedstawiong linig kreacyjng badz konspektem prac zatwierdzonych

przez Zamawiajgcego.

Stworzy¢ panel administracyjny aplikacji mobilnej z dostepem do catej
zawartosci aplikaciji oraz zapewni¢ zamawiajacemu prawo i mozliwosé
techniczng dokonywania we wilasnym zakresie i nieodptatnie
ewentualnej edycji kodu developer oraz zawartosci contentu w aplikacji

mobilne;j.

Przeszkolenie o0sob reprezentujgcych Zamawiajgcego z zakresu
obstugi panelu administracyjnego, oraz edycji aplikacji.

Wykonanie i przekazanie Zamawiajagcemu 3 szt. kopii aplikacji mobilnej,
w tym takze na nosniku DVD-R oraz nosniku typu pendrive
umozliwiajacej jego powielanie na dowolnych  nosnikach
elektronicznych oraz umieszczenie w Internecie.

Aplikacja mobilna musi zawiera¢ obowigzkowo (zgodnie z
Wytycznymi dla beneficjentéw w zakresie dziatan informacyjno -
promocyjnych w ramach RPO WM 2007-2013, dostepnymi pod

linkiem: http://rpo.mazowia.eu/identyfikacja/promocja-projektu-

wspolfinansowanego-w-ramach-rpo-wm-2007-2013.html )

odpowiednie znaki graficzne, ktore stanowig logotyp RPO WM
zgodnie z zatgcznikiem nr 1 do w/iw Wytycznych:
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logo Narodowej Strategii Spojnosci 2007-2013 w formie znaku
programu regionalnego, zamieszczone z lewej strony zestawienia
znakow,

emblemat UE wraz z odwotaniem stownym do Unii Europejskiej oraz
odwotaniem stownym do Europejskiego Funduszu Rozwoju

Regionalnego, umieszczone po prawej stronie zestawienia znakow,

logotyp marki Mazowsze umieszczone pomiedzy logo NSS a
emblematem UE,
informacje o wspotfinansowaniu projektu przez Unie Europejskg ze

$rodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.

Termin dostarczenia przedmiotu zaméwienia: 31 lipca 2014 .

Nalezy podaé cene netto i brutto dla przedmiotu zaméwienia

Platnosc zostanie zrealizowana w terminie do 30 dni od otrzymania
faktury VAT

Kryterium oceny:

Przy wyborze ofert bedg brane pod uwage nastepujace kryteria:

Lp. |Kryterium Waga | Punkty

Ogolna ocena atrakcyjnosci
przedstawionej koncepcji rozwigzan

0, -

1. i mechanizmoéw zastosowanych 2 0-10
w aplikacji

2. |[Cena 50% 0-10
Doswiadczenie w realizacji aplikacji 5

3 Iha urzgdzenia mobilne - 0-10
Zaproponowana liczba lokalizacji
w terenie opisanych w zawartosci o

- aplikacji powigzanych funkcjonalnie 1054 Geid
z aplikacjg

5 Liczba funkcjonalnosci (zespotu 10% 0-10

funkgji i ustug aplikacii)

Ogodina ocena oferty = ilos¢ punktéw przyznanych za kryterium nr 1
(0- 10 punktow) x 0,20 + ilo¢ punktéw przyznanych za kryterium nr 2
(0-10 punktéw) x 0,50 + ilo$¢ punktdw przyznanych za kryterium nr 3
(0-10 punktow) x 0,10+ ilo$¢ punktéw przyznanych za kryterium nr 4
(0-10 punktow) x 0,10+ ilo$¢ punktoéw przyznanych za kryterium nr 5
(0-10 punktow) x 0,10.

Miejsce sktadania
ofert:

Oferty zawierajgce:
¥’ propozycje cenowa,
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v" 0g6lng koncepcje rozwigzar i mechanizmoéw zastosowanych
w aplikagji '

v od$wiadczenie o dotychczasowym doswiadczeniu w realizacji aplikacji
na urzgdzenia mobilne (Zamawiajgcy moze zazadaé w trakcie oceny
ofert przedstawienie do wgladu stworzonych aplikacji przez oferenta)

v" deklarowang liczbe lokalizacji w terenie opisanych w zawartosci
aplikacji powigzanych funkcjonalnie z aplikacjg

v" deklarowang liczbe funkcjonalnosci (zespotu funkcji i ustug aplikacji)

prosimy skfadac¢ listownie lub osobiscie na adres:

Park Kulturowy — Osséw — Wrota Bitwy Warszawskiej 1920 r.
ul. Matarewicza 148, 05-230 Ossow

lub poczta elektroniczng na adres:

biuro@ossow1920.pl

w tytule maila - Aplikacja

Forma ztozenia
ofert:

W przypadku sktadania ofert listownie lub osobiscie obowigzuje forma
papierowa.

W przypadku sktadania ofert na podany adres mailowy obowigzuje forma
elektroniczna.

Termin zfozenia
ofert:

21 maja 2014 r. do godz. 16:00.

Park Hulturowy
- OssOw -
Wrota Bitwy Warszawskie] 1920 roku
0SsOW, ul. Matarewicza 148
05-230 Kobytka A
NIP: 1251819571, REGON:

6489798




