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LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK
SCENA 01: SWIAT IMPERIOW
MP 01.001 AV.01.01-P |animacja | Specjaine stanowisko z mediami 0101. Swiat Imperiow i Polska pod | panorama zmian spotecznych i technologicznych na $wiecie w tryb pokazu: 2 min autoaktywny tak Projektor (3x) + polski/angielski
AV.01.02-P zaborami (Animacja) XIX w., dominacja polityczna i kolonialna imperiéw, tryb bezczynnosci: 2 min (podpisy)
AV.01.03-P + Projekcja przestrzenna na trzech tréjkatnych panelach sytuacja Polski pod zaborami i okresie zrywéw wolno$ciowych Zestaw + rosyjski/niemiecki
ustawionych za soba, ktére maja sprawia wrazenie jedne] glosnikowy (synchronizacja w
AV.01.01-G $ciany z obrazami. kulowy audioprzewodniku)
AV.01.02-G
AV.01.03-G + Tryb pokazu: na trzech panelach wyswietlane sa grafiki
AV.01.04-G wprowadzajace w kontekst historyczny oraz realia spoteczne
AV.01.05-G epoki. Projekcja wychodzi od pokazania réznych aspektéw
AV.01.06-G $wiata imperi6w, a na koniec skupia sie na dawnym obszarze
Polski. Swiatto musi zostaé przegaszone, kiedy rozpoczyna
sie projekcja
* Tryb bezczynno$ci: wyswietlone symbole paristw
zaborczych, a na bocznej §cianie infografika z mapa $wiata
imperiéw
+ Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziataja w petli w réwnych
odstepach czasu
+ Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim
* Produkcja: wybér i edycja materialéw graficznych,
przygotowanie animacji i ruchomych grafik, nagranie i
montaz towarzyszace] $ciezki audio, ustawienie kontroli
o$wietlenia
SCENA 02: DWOR W ZULOWIE
MP 02.001 AV.02.01-G |sterowane |Mediajako Artefakt 0203 Rodzice i rodzina (model nagranie dokfadnego opis domu rodziny Pitsudskich 1,5-3min autoaktywny tak Glosnik + polski (narrator z
Swiatlo domu) sporzadzonego przez Zofie Kadenacowa, siostre Jozefa kierunkowy glosnika)
inagranie |+ Stanowisko dZzwiekowe umieszczone przy modelu dworku Pitsudskiego. + angielski/rosyjski/
audio Pitsudskich w Zutowie. Swiatlo ledowe | niemiecki

+ Dach budynku jest odsfoniety dla lepszej widocznosci i
zgodnie z odtwarzanym opisem poszczegélne
pomieszczenia sa pod$wietlane $wiatlem ledowym

+ Program odtwarzany w petli

+ Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

(sterowanie
Swiatlem)

(synchronizacja w
audioprzewodniku)
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LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIGW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK

* Produkcja: nagranie i montaz $ciezki audio, synchronizacja
podswietlania pomieszczen ze Sciezkq audio (dla polskiej i
angielskiej wersji)

SCENA 03: WILNO

MP 03.001 AV.03.01-P |animacja | Specjalne stanowisko z mediami 0301 Miasto - zycie codzienne zdjecia najbardziej charakterystycznych budynkéw, placéwi 1,5 -2 min autoaktywny nie Projektor + polski/angielski
(projekeja) ulice w Wilnie w XIX w., cze$¢ z nich opatrzone cytatem (podpisy)
* Projekcja zdje¢ na $cianie przy wejciu do sceny. Pitsudskiego oraz grafiki ilustrujace symbole zwigzane z srosyjski/niemiecki
miastem (streszczenie w
* Program odtwarzany w petli audioprzewodniku)

+ Podpisy w jezyki polskim i angielskim

+ Produkcja: Wyhér i edycja zdjeé, przygotowanie prostej
ruchomej grafiki

SCENA 04: SYBIR

MP 04.001 AV.04.01-G |sterowane |Przestrzei immersyjna 0401 Droga na zestanie bogata archiwalna ikonografia w impresyjny sposéb ilustruje |tryb pokazu: 2 - 3 min autoaktywny tak podswietlona + polski/angielski
AV.04.02-G |$wiatlo 0402 Wiezienie narodéw pobyt Pitsudskiego na Syberii, wspéiczesne panoramiczne  |tryb bezczynnosci: 3 - 5 min grafika (podpisy)
AV.04.03-G |inagranie |+ Przestrzer zbudowana z dwdch pétokraglych Scian z 0403 Uniwersytet Zycia zdjecia natury w tle tworzq wyjatkowy klimat miejsca. + rosyjski/niemiecki
AV.04.04-G |audio witrynami i materiatami graficznymi nadrukowanymi na 0405 Syberia Zestaw (synchronizacja w
AV.04.05-G podswietlona tkanine. 0404 Zycie codzienne glosnikowyy (6x) |audioprzewodniku)
AV.04.06-G 0406 Nowa droga

+ Tryb pokazu: w wyciemnionej przestrzeni po kolei
podswietlaja sie poszczegdine sekcje tematyczne na
Scianach. Kazda z nich sklada sie ze zdje¢ i artefaktéw oraz
jest komentowana przez narratora. Program koriczy sie
roz§wietleniem calej przestrzeni

+ Tryb bezczynnosci: obydwie Sciany sa rozéwietlone i
pozwalaja na dokiadne zapoznanie sie z trescia

+ Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziataja w petli w réwnych
odstepach czasu

+ Produkcja audio: nagranie i montaz $ciezki dZzwiekowej,
ustawienie sterowania $wiatlem
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01. SWIAT IMPERIOW
MP.01.001 | PREZENTACJA

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Projekcja przestrzenna na trzech
trojkatnych panelach ustawionych za soba, ktére maja sprawiac¢ wraZenie jedne
$ciany z obrazami. Program obejmuje montaz materiatéw historycznych
dotyczacych sytuacji geopolitycznej w XIX w., dominacji kolonialnej imperiéw
oraz sytuacji Polski w okresie zaboréw.

Tryb pokazu: na trzech panelach wys$wietlane sa grafiki wprowadzajace

w kontekst historyczny oraz realia spoteczne epoki. Projekcja wychodzi od
pokazania réznych aspektéw Swiata imperiéw, a na koniec skupia sie na
dawnym obszarze Polski. Swiatto musi zostaé przegaszone, kiedy rozpoczyna
sie projekcja

Tryb bezczynnosci: wyswietlone symbole paristw zaborczych, a na bocznej
$cianie infografika z mapa $wiata imperiéw

Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziatajg w petli w réwnych odstepach czasu
Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

Materiaty: dawna ikonografia (biato-czarne, kolorowe), wyszparowane rysunki
i wspotczesne ilustracje (mapy, sylwetki itd) oraz teksty.

Produkcja: wyboér i edycja materiatow graficznych, przygotowanie animacji

i ruchomych grafik, nagranie i montaz towarzyszacej Sciezki audio, ustawienie
kontroli o$wietlenia

TEMAT

0101. Swiat Imperiéw i Polska pod zaborami
CZAS TRWANIA

tryb pokazu: 2 min

tryb bezczynnosci: 2 min
PROGRAM

autoaktywny
DZWIEK
+ tak
URZADZENIE

projektor (3x)

zestaw gtosnikowy kulowy
JEZYK

polski/angielski (podpisy)

rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)
FORMAT

animacja

RAA| WXCA | PLATIGE
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01. SWIAT IMPERIOW
MP.01.001 | STORYBOARD 1/3

KONGRES WIEDENSKI | JEGO SKUTKI

1. 2. 3. 4.
stalowa kurtyna z symbolami trzech imperidw kurtyna uchyla sie Kongres Wiederiski: wtadcy imperiéw dzielg $wiat Europa wkracza w epoke industrializacji

=

5. 6. 1. 8.
Europa wkracza w epoke industrializacji
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01. SWIAT IMPERIOW
MP.01.001 | STORYBOARD 2/3

KOLONIALIZM W SLUZBIE IMPERIOW

9. 10. 1. 12.
deszcz pocztéwek jako tacznik miedzy rozdziatami Imperia podbijajg $wiat sitg i przemocg podporzadkowujg sobie kraje sitg i przemocy podporzadkowujg sobie kraje

13. 14. 15.
odkrywajg ich egzotyke eksploatujg ich bogactwa i ludno$é

18.
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01. SWIAT IMPERIOW
MP.01.001 | STORYBOARD 3/3

SYTUACJA POLSKI | ZULOW

19. 20. 21. 22.
Obszar Polski jest w podobnej sytuacji Polacy stawiajg op6r imperiom Powstanie Kosciuszkowskie Powstanie Listopadowe

24. 25, 26.
Powstanie Styczniowe Powstanie Styczniowe Polska dogorywa...

stalowa kurtyna przyttacza Polske
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01. SWIAT IMPERIOW
MP.01.001 | STYL WIZUALNY

PROJEKT RAA
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02. ZULOW
MP.02.001 | PREZENTACJA

MEDIA JAKO ARTEFAKT: Stanowisko dZzwiekowe umieszczone przy modelu

dworku Pitsudskich w Zutowie. Nagranie zawiera doktadany opis domu sporza-

dzony przez Zofie Kadenacowa, siostre Jozefa Pitsudskiego. Dach modelu jest
odstoniety dla lepszej widoczno$ci i zgodnie z opowiescia poszczegélne
pomieszczenia sg podswietlane $wiattem ledowym.

Program odtwarzany w petli
Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim
Produkcja: nagranie i montaz $ciezki audio, synchronizacja podswietlania

pomieszczen ze Sciezkg audio (dla polskiej i angielskiej wersji)

TEMAT
0203 Rodzice i rodzina (model domu)

CZAS TRWANIA
15-3min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+ tak

URZADZENIE
gtosnik kierunkowy

JEZYK
polski (narrator z gtosnika)
angielski/rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

FORMAT
sterowane $wiatto i nagranie audio

Hﬂdﬂ dwan'lm Pﬂnﬂ%h

RAA| WXCA | PLATIGE
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03. WILNO
MP.03.007 | PREZENTACJA

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Nastrojowa projekcja zdje¢ na $cianie ] ‘ ! | | l X j ‘ 3 ; J mL |
bocznej przy wejsciu do sceny. Prezentowany materiat obejmuje najbardziej

charakterystyczne budynki, place i ulice w Wilnie w XIX w., a cze$¢ zdje¢ jest

opatrzona cytatem Pitsudskiego.

Program odtwarzany w petli
Podpisy w jezyki polskim i angielskim
Produkcja: wybor i edycja zdje¢, przygotowanie prostej ruchomej grafiki

TEMAT
0301 Miasto - Zycie codzienne (projekcja)

CZAS TRWANIA
15-2min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+  nie

URZADZENIE
projektor

JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (streszczenie w audioprzewodniku)

FORMAT
animacja
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03. WILNO

MP.03.00T | STORYBOARD | STYL WIZUALNY
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MULTIMEDIALNA PREZENTACJA W SCENIE ,WILNO" MA
NA CELU PODKRESLENIE PIEKNA | WIELOKULTUROWEGO
CHARAKTERU MIASTA.

Punktem wyjscia i klamrg prezentacji jest zdjecie ukazujace
panorame Wilna. Z tego wizerunku przechodzi¢ bedziemy do
innych waznych miejsc i budowli miasta.

Przej$cia powinny nastepowaé ptynnie tworzac wrazenie
zdjecia przechodzacego w zdjecie. Cato$¢ powinna sktadac
sie z zapetlowych 20 fotografii.

Zdjecia powinny by¢ uzupetnione o fragmenty wypowiedzi
Jozefa Pitsudskiego o znaczeniu Wilna w jego Zyciu np.:

Wszystko piekno w mej duszy przez Wilno pieszczone”.

.U pierwsze stowa mitosci,
tu pierwsze stowa madrosci,
tu wszystko, czym dziecko i mtodzieniec zyt..."

|

,Jedno z najpiekniejszych migjsc na $wiecie

Dla podkreslenia dynamiki zalecane sg delikatne interwencje
postprodukeyjne w materiale Zrodtowym: w obszarze nieba,
tak aby zbudowaé iluzje delikatnego ruchu chmur, oraz w
obszarze tta dla zaznaczenia w tle panoramy Wilna symboli
religijnych gtéwnych religii — symbol wielokulturowego
charakteru miasta.

Uwaga: Ostateczny wybor zdje¢ i tekstéw nastapi
w fazie produkeyjnej.

Wszystko piekno
w mej duszy przez

s

Wszgstko piekno 8
w mej duszyprzez
Wilno pieszczone. |
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04 SYBIR
MP.04.001 | PREZENTACJA

PRZESTRZEN IMMERSYJNA: Przestrzer zbudowana z dwdch pétokragtych
$cian z witrynami i materiatami graficznymi nadrukowanymi na podswietlong
tkanine. Bogata archiwalna ikonografia w impresyjny sposéb ilustruje pobyt
Pitsudskiego na Syberii, a wspétczesne panoramiczne zdjecia natury w tle tworza
wyjatkowy klimat miejsca.

Tryb pokazu: w wyciemnionej przestrzeni po kolei podéwietlajg sie po-
szczegdlne sekcje tematyczne na $cianach. Kazda z nich sktada sie ze
zdje¢ i artefaktéw oraz jest komentowana przez narratora. Program konczy
sie roz$wietleniem catej przestrzeni

Tryb bezczynnosci: obydwie $ciany sa rozswietlone i pozwalajg na doktad-
ne zapozhanie sie z trescig

Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziatajg w petli w réwnych odstepach czasu
Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

Produkeja audio: nagranie i montaz $ciezki audio, ustawienie sterowania
Swiattem

TEMAT
0401 Droga na zestanie; 0402 Wiezienie narodow; 0403 Uniwersytet zycia;
0405 Syberia; 0404 Zycie codzienne; 0406 Nowa droga
CZAS TRWANIA
tryb pokazu: 2 - 3 min
tryb bezczynnosci: 3 - 5 min
PROGRAM
autoaktywny
DZWIEK
+ tak
URZADZENIE
podswietlona grafika
zestaw glosnikowyy (6x)
JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)
FORMAT
sterowane $wiatto oraz nagranie audio

RAA| WXCA | PLATIGE
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04. SYBIR
MP.04.007 | STORYBOARD 1/2

PRZEKAZ

Gtéwnym przestaniem sceny jest przemiana wewnetrzna
Jézef Pitsudskiego podczas zestania na Syberie.

Na trwajacy sze$¢ lat proces ztozyto sie kilka istotnych
elementéw, ktére sg zilustrowane w przestrzeni immer-
syjnej. Kazdy z nich przedstawia symbolicznie jeden
obiekt w witrynie, a wyjasniaja opisy, grafiki i materiaty
wizualne rozmieszczone na dwéch $cianach typu backlit
oraz opis narratora w $ciezce audio.

ARANZACJA

Atmosfere wyjgtkowe]j przestrzeni tworzg dwie wielko-
formatowe fotografie pokazujgce wspéiczesny krajobraz
Syberii. Tajemniczy klimat i niepewno$¢ towarzyszacy
indywidualnej drodze Pitsudskiego wzmacnia przygaszone
$wiatto rozjasnione punktowo $wiattem ledowym

i podswietlonymi zdjeciami archiwalnymi. Kompozycja
infografiki na $cianach ma dawaé ztudzenie gwiazd
uktadajacych sie w konstelacje.

MEDIA

Program przestrzeni immersyjnej polega na stopniowym
podswietlaniu kolejnych sekeji Sciany reprezentujgcych
okreslony temat. Zdwiedzajacy moze na biezgco $ledzié
tres¢ i odkrywad po kolei zagadnienia, a na koniec
zapoznad sie z catg sceng i zrozumied istote przemiany
Jézefa Pitsudskiego, jakg miata migjsce na Syberii.

1) Program medidéw rozpoczyna sie powoli poprzez pod$wietlanie pojedycznych tematéw na $cianach.

/7
N

2) Rézne tematy moga by¢ pods$wietlone jednoczesnie.

RAA | WXCA | PLATIGE
L
.y
- — |
|

3) Na koniec obydwie $ciany sg rozswietlone.

17
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04. SYBIR
MP.04.007 | STORYBOARD 2/2
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SCENA 05: KONSPIRATOR
0503 Walka stowem - praktyka

SCENA 06: CYTADELA
0603 Ucieczka z Cytadeli

SCENA 07: TAJNA MISJA DO TOKIO
0704 Spotkanie Pilsudskiego z Dmowskim

SCENA 08: REWOLUCJA 1905
0801 Bojéwka PPS i taktyka czynu

SCENA 08: REWOLUCJA 1905
0802 Metody walki czynnej

SCENA 08: REWOLUCJA 1905

1

12

0803 Narodowa demokracjai Kierunek ugodowy

SCENA 08: REWOLUCJA 1905
0804 Dziatania spoteczno-obywatelskie

SCENA 09: AKCJA POD BEZDANAMI
0901. Cel akcji
0902. Przygotowania i plan
0903. Przebieg akcji
0904. Efekty
0905. Losy uczestnikéw

LEGENDA

() PRZESTRZEN CENTRALNA

@ PRZESTRZEKN IMMERSYJNA

MEDIA JAKO ARTEFAKT

. SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI

PRZESTRZEN SYMBOLU
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GALERIAI
LISTA STACJI Z MEDIAMI 1/3

LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIGW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK

SCENA 05: KONSPIRATOR

MP 05.001 AV.05.01-D |animacja | Specjalne stanowisko z mediami 0503 Walka stowem — praktyka film o procesie drukowania hibuly przez konspiratorw z 1,5-2 min autoaktywny nie Monitor 15-16" |+ polski/angielski
narracjg oparta na wspomnieniach Pifsudskiego (zalecane) (podpisy)
+ Animacja na ekranie wbudowanym w poziomy element + rosyjski/niemiecki
wystawowy, na ktérym stoi maszyna drukarska. (synchronizacja w

audioprzewodniku)
+ Program odtwarzany w petli

+ Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

+ Produkcja: przygotowanie animacji i ruchomej grafiki,
nagranie i montaz $ciezki audio

SCENA 06: CYTADELA

MP 06.001 AV.06.01-D |animacja | Specjalne stanowisko z mediami 0603 Ucieczka z Cytadeli fabuta o aresztowaniu Jézefa Pitsudskiego i uwiezieniugow |2 -3 min autoaktywny tak Monitor 21-22" |+ polski (narrator z
AV.06.02-D warszawskie] cytadeli, a nastepnie przewiezieniu do szpitala w| (zalecane) (3x) glosnika)
AV.06.03-D + Animacja wy$wietlona na trzech ekranach wbudowanych w St. Petershurgu, skad ostatecznie udato mu sie zhiec - angielski (podpisy)
element wystawowy Glosnik + rosyjski/niemiecki
kierunkowy (synchronizacja w
+ Program odtwarzany w petli audioprzewodniku)

+ Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

+ Produkcja: przygotowanie animacji i ruchomej grafiki,
nagranie i montaz $ciezki audio

SCENA 07: TAJNA MISJA DO TOKIO

MP 07.001 animacja | Specjalne stanowisko z mediami 0704 Spotkanie Pilsudskiego z cytaty z memorandéw przygotowanych przez Pifsudskiegoi |2 - 3 min autoaktywny nie Projektor + polski/angielski
Dmowskim Dmowskiego podczas ich pobytu w Japonii, ktére pokazuja (podpisy)
* Projekcja cytatéw na $cianie pawilonu stylizowanego na rézne poglady na sprawy polskie Glosnik + rosyjski/niemiecki
japoriska hebraciarnie kierunkowy (streszczenie w

audioprzewodniku)
+ Program odtwarzany w petli

+ Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim
+ Produkcja: przygotowanie animacji i prostej ruchomej

grafiki, nagranie
i montaz towarzyszace] $ciezki audio
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LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK
SCENA 08: REWOLUCJA 1905
MP 08.001 AV.08.01-D |film Media jako Artefakt 0807 Bojéwka PPS i taktyka czynu | prezentacja zdjec i filméw z epoki oraz nagrania wspomniefi |2 -3 min autoaktywny nie Monitor15-16" |+ polski/angielski
AV.08.01-G odnoszacych sie do materiatéw wizualnych (zalecane) (podpisy)
+ Stacja z mediami wbudowana w stup z witrynami Glosnik + rosyjski/niemiecki
kierunkowy (streszczenie w
+ Program odtwarzany w petli audioprzewodniku)
+ Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku
* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytulu, napiséw, dlugosci, rodzialéw i podpiséw.
MP 08.002  |AV.08.02-D film Media jako Artefakt 0802 Metody walki czynnej prezentacja zdjec i filméw z epoki oraz nagrania wspomnieri |2 -3 min autoaktywny nie Monitor15-16" |+ polski/angielski
AV.08.02-G odnoszacych sie do materiatéw wizualnych (zalecane) (podpisy)
+ Stacja z mediami wbudowana w stup z witrynami Glosnik + rosyjski/niemiecki
kierunkowy (streszczenie w
+ Program odtwarzany w petli audioprzewodniku)
+ Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku
* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytulu, napiséw, dlugosci, rodzialéw i podpiséw
MP 08.003 | AV.08.04-D film Media jako Artefakt 0803 Narodowa demokracja prezentacja zdjec i filméw z epoki oraz nagrania wspomnieri |2 -3 min autoaktywny nie Monitor15-16" |+ polski/angielski
AV.08.04-G i Kierunek ugodowy odnoszacych sie do materiatéw wizualnych (zalecane) (podpisy)
+ Stacja z mediami wbudowana w stup z witrynami Glosnik + rosyjski/niemiecki
kierunkowy (streszczenie w
+ Program odtwarzany w petli audioprzewodniku)
+ Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku
* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytulu, napiséw, dlugosci, rodzialéw i podpiséw
MP 08.004 AV.08.03-D |film Media jako Artefakt 0804 Dziatania spoteczno- prezentacja zdje¢ i filméw z epoki oraz nagrania wspomnieri |2 -3 min autoaktywny nie Monitor15-16" + polski/angielski
AV.08.03-G obywatelskie odnoszacych sie do materiatéw wizualnych (zalecane) (podpisy)

+ Stacja z mediami wbudowana w stup z witrynami
+ Program odtwarzany w petli
+ Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku

* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytulu, napiséw, dlugosci, rodzialéw i podpiséw

Glosnik
kierunkowy

+ rosyjski/niemiecki
(streszczenie w
audioprzewodniku)
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GALERIAI
LISTA STACJI Z MEDIAMI 3/3

LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIGW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK

SCENA 09: AKCJA POD BEZDANAMI

MP 09.001 AV.09.01-P |animacja  |Przestrzeii inmersyjna 0901. Cel akcji fabuta dotyczy przygotowari i przebiegu napadu na pociag na | tryb pokazu: 3 min autoaktywny tak Projektor (6x) + polski (narrator z
AV.09.02-P stacji w Bezdanach, a takze efektéw i konsekwencji dla jego | tryb bezczynnosci: 3 min glosnika)
AV.09.03-P + Przestrzeri zbudowana z dwdch pétokraglych $cian tworzy [0902. Przygotowania i plan uczestnikéw Zestaw - angielski (podpisy)
AV.09.04-P “teatr obiektéw”. Projekcja filmowa jak wskazéwki stopera glosnikowy (6x) |+ rosyjski/niemiecki
AV.09.05-P przesuwa sie po $cianach pod$wietlajac obiekty w witrynach |0903. Przebieg akcji (synchronizacja w
AV.09.06-P i grafiki. audioprzewodniku)

0904, Efekty
+ Tryb pokazu: po przyciemnieniu $wiatet tre§¢ wyswietlana
jest na powierzchni powyZej witryn. Na $cianach 0905. Losy uczestnikéw
zaaranzowane sg proste infografiki, a podczas pokazu
pojawiaja sie dodatkowe obrazy i teksty odnoszace sie do
obiektéw. Na koniec obydwie $ciany zostaja roz§wietlone
przez projekcje.

+ Tryb bezczynnosci: wszystkie witryny i teksty sa
o$wietlone, zdwiedzajacy moga zapoznac sie szczegétowo z
trescig

+ Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziataja w petli w réwnych
odstepach czasu

+ Program audio do odtworzenia w jezyku polskim i
angielskim

+ Produkcja: wyb6r i edycja zdje¢ oraz materiatéw
graficznych, przygotowanie animacja i ruchomej grafiki,
nagranie i montaz towarzyszacej $ciezki audio,
ustawienie faczenia brzegéw (edge blending)
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05. KONSPIRATOR
MP.05.00T | PREZENTACJA

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Animacja na ekranie wbhudowanym
w poziomy element wystawowy, na ktérym stoi maszyna drukarska. Film

pokazuje w szczegotach proces drukowania bibuty przez konspiratoréw, a narrac-

ja oparta jest na wspomnieniach Pitsudskiego.

Program odtwarzany w petli

Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

Produkcja: przygotowanie animacji i ruchomej grafiki, nagranie i montaz
Sciezki audio

TEMAT

0503 Walka stowem — praktyka

CZAS TRWANIA
15-2min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+  nie

URZADZENIE
monitor 15-16"

JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

FORMAT
animacja

RAA| WXCA | PLATIGE
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05. KONSPIRATOR

MP.05.001 | STORYBOARD 1/3

CZESC 1. MASZYNA

OPIS WYGLADU MASZYNY | SPOSOBU PRZECHOWYWANA

1.1.
JP wspomina prace przy ,Robotniku” — proces ten opisuje w
ksiazce ,Bibuta’, ktéra lezy ponizej w gablocie. (docelowy

tekst zostanie wybrany na etapie produkcji)

RAA| WXCA | PLATIGE 25

C NG
\\\l ‘>

—

JER

28
/ by,
_;_{{;—tf\t -

[

oo

Zakup przez konspiratora Stefana Wojciechowskiego
bostonki w Londynie. (docelowy tekst zostanie wybrany na

etapie produkeji)

1.3.
Wysytka bostonki z Londynu do Wilna. (docelowy tekst
zostanie wybrany na etapie produkeji)

=
%

— Y

f/hu/ =~

\
D

1.5.

LPrzy przenosinach i przewozeniu z mieszkania do mieszka-

nia, lub zmianie miasta, maszynke rozbierano na czesci
réznej wielkosci — najwieksza byta podstawa, wazaca
potowe wagi catej maszynki”.

1.6.

Jeden cztowiek nic mégt podniesé maszynki

i w razie konieczno$ci przenoszenia jej z miejsca
na miejsce trzeba byto do niej dwéch ludzi”.

o\
1.7.

(docelowy tekst zostanie wybrany na etapie produkcji)

AL
AN

Przeszmuglowanie bostonki przez granice dzieki pomocy
cztonka PPS - pracownika komory celnej Aleksandra
Sulkiewicza. (docelowy tekst zostanie wybrany na etapie
produkeji)
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05. KONSPIRATOR
MP.05.001 | STORYBOARD 2/3

CZESC 2. ROBOTA
OPIS PROCESU DRUKOWANIA ,ROBOTNIKA’,

o T e n‘
/ (—/\ e VNGOG | ROBOT RN
> = .:.‘. . —— —_ . &\/
[/ TOdOHl

_—

21. 23. 24.

,Robota nasza polegata na pisaniu, sktadaniu i odbijaniu na (docelowy tekst zostanie wybrany na etapie produkcji) ,Srodki nasze techniczne sktadaty sie z pewnej ilosci Pobrudzone farbg rece uktadajgce tekst na matrycy z

maszynce. Pierwsze nalezato do mnie, drugie do Roznow- czcionek. Petitu mieli$my na dwie i co$ stronice i garmondu  matych czcionek - ten proces powinien by¢ pokazany jako

skiego, trzecie byto naszg wspdlng funkejg”. na sze$¢. Oprécz tego pewna ilosé liter tytutowych oraz dtugi i mozolny. (docelowy tekst zostanie wybrany na etapie
tustego petitu i garmondu”. produkeji)

SSIAAY X
25. 26. 27 238
Konspirator dostarcza ryze papieru, co w warunkach konspi-  ,Chwytasz arkusik papieru, przymierzasz go tak, by upadt ...przyciskasz raczke maszynki — ktap! “ Paszcza sie zamkneta, papier dotknat sie do czcionek, watki
racji byto bardzo trudne i ryzykowne. (docelowy tekst akurat w odpowiednim miejscu naprzeciw czcionek”; pobiegty na talerz”,

zostanie wybrany na etapie produkcji)
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05. KONSPIRATOR
MP.05.001 | STORYBOARD 3/3

CZESC 2. ROBOTA
OPIS PROCESU DRUKOWANIA ,ROBOTNIKA’,

27

)

29 291. 292 293.
...podejmujesz raczke do géry — paszcza sie otworzyta”, ,odktadasz zadrukowang strone na lewo i znowu LLiczac wiec wszystkie przerwy w produkeji, na kazda (docelowy tekst zostanie wybrany na etapie produkcji)
dalej w kotko'. godzine pracy wypadato przecietnie 250-280 egzemplarzy.

A Ze bilismy wéwczas 1900 egzemplarzy pisma, wiec samo
odbijanie jednej stronicy zajmowato
nam 8 godzin pracy”.
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05. KONSPIRATOR
MP.05.00T | STYL WIZUALNY

SCENY Z FILMU ,TRZECI CZtOWIEK" W REZYSERII CAROLA REEDA
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6. CYTADELA
MP.06.007 | PREZENTACJA

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Animacja wyswietiona na trzech
ekranach whudowanych w element wystawowy. Fabuta opisuje aresztowanie

Jozefa Pitsudskiego i uwiezienia go w warszawskiej cytadeli, a nastepnie przew-

iezienia do szpitala w St. Petersburgu, skad ostatecznie udaje mu sie zbiec.

Program odtwarzany w petli

Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

Produkcja: przygotowanie animacji i ruchomej grafiki, nagranie i montaz
Sciezki audio

TEMAT
0603 Ucieczka z Cytadeli

CZAS TRWANIA
2-3min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+ tak

URZADZENIE
Monitor 21-22" (3x)
Gtosnik kierunkowy

JEZYK
polski (narrator z gtosnika)
angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

FORMAT
animacja

RAA| WXCA | PLATIGE
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06 CYTADELA
MP.06.001 | STORYBOARD 1/4

CZESC 1: ARESZTOWANIE

L)
ooo
ooo
ooo
[]u]s]
1.1. 1.2 1.3. 1.4
Przez wizjer w drzwiach zagladamy do mieszkania, w ktérym  Dochodzi do aresztowania. Pitsudski trafia do wiezienia w todzi. Zblizenie na wiezienie w todzi — bardzo zte warunki.

pracujg konspiratorzy.

1.5.
Przewiezienie z wiezienia w todzi do Cytadeli w Warszawie.
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06 CYTADELA
MP.06.001 | STORYBOARD 2/4

CZESC 2: W CYTADELI

21 22 23.
Zblizenie na Cytadele, symbol represji carskich. Zblizenie na X Pawilon Cytadeli, ktéry byt gtéwnym wiezie- Zblizenie na cele nr. 39, w ktérej wieziono Pitsudskiego.
niem politycznym Krélestwa Polskiego, przedsionkiem Pokazane sg przemyslenia i uczucia w “wiezieniu,

Sybiru. Pitsudski poszedt w slady powstafcéw styczniowych — z ktérego nie mozna uciec”.
i innych wezesniejszych wieznidw X Pawilonu.
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06 CYTADELA
MP.06.001 | STORYBOARD 3/4

CZESC 2: W CYTADELI - ROWNOLEGLE POZA CYTADELA (np. po prawej stronie ekranu)

24. 25.
Ekipa wspottowarzyszy z PPS (w $rodku Gertruda Paszkow-  Ekipa z zewnatrz szykuje ucieczke we wspdtpracy ze
ska), dla ktorych uwiezienie Pitsudskiego byto ,katastrofa”. straznikami i lekarzami, a plan przekazuje grypsem.

Nie godza sie oni ha jego uwiezienie i podejmuja decyzje
o rozpoczeciu dziatan na rzecz jego uwolnienia.

CZESC 2: W CYTADELI - ROWNOLEGLE W CYTADELI ( np. lewa strona ekranu)

26. 27 238 29.
Pitsudski otrzymuje gryps z planem ucieczki. Jest badany przez lekarzy. Symuluje chorobe psychiczna. Zapada decyzja o przewiezieniu Pitsudskiego na obserwacje
do szpitala dla obtakanych w Petersburgu.
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06 CYTADELA
MP.06.001 | STORYBOARD 4/4

CZESC 3: UCIECZKA

=

Sankt Petersburg

\ (

ke \\@\

41. 42 43.
Pitsudski przebiera sie w mundur. Nierozpoznany ucieka ze szpitala. Odbywa trudng podréz z St. Petersburga Wspolne $wietowanie uwolnienia.

do Nowej tuzy.
\_ 074
/

4/
IRl
17 /)

Pitsudski wraca do pracy nad ,Robotnikiem’”.
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06 CYTADELA
MP.06.00T | STYL WIZUALNY

Sherlock Holmes

FRODUGTION DESIGN BY
SaraH GREENWOOD

CZ0tOWKA FILMU ,SHERLOCK HOLMES" AUTORSTWA IIYA ABULHANOY KONCEPCJA PROLOGU FILMU AUTORSTWA DANNY'EGO YOUNTA
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07 TAJNA MISJA DO TOKIO
MP.07.007 | PREZENTACJA

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Projekcja cytatow na $cianie pawilonu
stylizowanego na japoriska hebraciarnie. Tre$¢ bazuje na memorandach przygo-

towanych przez Pitsudskiego i Dmowskiego podczas ich pobytu w Japonii _‘.' _*a""
i dotyczy ich réznych pogladdw na sprawy polskie. - r o
: r:I'-' S
Program odtwarzany w petli R -
Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim - B
Produkcja: przygotowanie animacji i prostej ruchomej grafiki, nagranie " e L) "
i montaz towarzyszacej $ciezki audio -!‘, S

TEMAT ”
0704 Spotkanie Pitsudskiego z Dmowskim "
wiip It=f= 1 ] o s -
AR
CZAS TRWANIA pstabie r ote l0sil s 2. A
2-3min ' Lé ..
Gk .
4 ot #
PROGRAM ] i
A [ i f‘ll‘
autoaktywny i - i'- akt. Te
] :-_,. ol )
DZWIEK T, ( f,,-_
. i
* nie
sy
it | 7 f‘:-
£, %
URZADZENIE ;“1 £
projektor ﬁu X Masy .
-y ,'.
JEZYK ' r-ﬂrh’:‘“ g
polski/angielski (podpisy) i -5
rosyjski/niemiecki (streszczenie w audioprzewodniku) ! ",
5 O M
FORMAT ~ %

animacja ’
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07 TAJNA MISJA DO TOKYO
MP.07.00T | STORYBOARD | STYL WIZUALNY

IWYyciestwie Japonii
nad Rosja"

[ —
nad Rosa | yliby sccresliad, iy by
s e etz e e
Wapélny interes Japonil i Polski lety w
ostabieniu i zfamaniu potegi Rosji*

wzwyciestwie Japonil nad Rosja”

~Wspélny interes Japonii i Polski lezy w
ostabieniu i ztamaniu potegi Rosji"

Zasady zmieniania cytatéw po polsku i po angielsku z dodatkowym tlumaczeniem na niemiecki i rosyjski w audioprzewodniku
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8. REWOLUCJA 1905
MP.08.001 - MP.08.004 | PREZENTACJA

MEDIA JAKO ARTEFAKT: Cztery stacje z mediami whudowane w stupy
z witrynami. Kazda z nich zawiera prezentacje zdje¢ i filméw z epoki oraz nagrania
wspomnien odnoszacych sie do materiatéw wizualnych.

Program odtwarzany w petli
Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku

Produkcja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych, dodanie tytutu, TYTUL
napisow, wskaznika czasu, rodziatow i podpisow. NAPISY | DEUGOSC
TEMATY

0801 Bojéwka PPS i taktyka czynu, 0802 Metody walki czynnej,
0803 Narodowa demokracja i kierunek ugodowy, 0804 Dziatania
spoteczno-obywatelskie

CZAS TRWANIA Al B2
2 - 3 min na stacje
Schemat szablonéw (szczegéty w ksiedze stylu mediow)
PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+  nie

URZADZENIA
monitor 15-16"

JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (streszczenie w audioprzewodniku)

FORMAT
film

przyktad: “Ziemia obiecana’, rez. A. Wajda, 1974
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9. AKCJA POD BEZDANAMI
MP.09.007 | PREZENTACJA

PRZESTRZEN IMMERSYJNA: Przestrzeri zbudowana z dwéch pétokragtych
$cian tworzy “teatr obiektow”. Projekeja filmowa jak wskazéwki stopera przesuwa
sie po $cianach podswietlajac obiekty w witrynach i grafiki. Fabuta dotyczy
przygotowan i przebiegu napadu na pociag na stacji w Bezdanach, a takze
efektéw i konsekwenciji dla jego uczestnikow.

Tryb pokazu: po przyciemnieniu $wiatet tre$¢ wyswietlana jest na powierzchni
powyzej witryn. Na $cianach zaaranzowane sg proste infografiki, a podczas
pokazu pojawiajg sie dodatkowe obrazy i teksty odnoszace sie do obiektéw.
Na koniec obydwie Sciany zostaja rozéwietlone przez projekcje.

Tryb bezczynnosci: wszystkie witryny i teksty sg oswietlone, zdwiedzajacy
moga zapoznaé sie szczegotowo z trescig

Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziatajg w petli w réwnych odstepach czasu
Program audio do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

Produkcja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw graficznych, przygotowanie L d
animacja i ruchomej grafiki, nagranie i montaz towarzyszacej $ciezki audio, 5 MIEJSCE b ace
ustawienie taczenia brzegow obrazéw (edge blending) | 1

. ——
I put myself at ri:k..' .

AKCJA ACTION
I

TEMAT
0901. Cel akgji, 0902. Przygotowania i plan, 0903. Przebieg akeji,
0904. Efekty, 0905. Losy uczestnikow
CZAS TRWANIA
tryb pokazu: 3 min
tryb bezczynnosci: 3 min
PROGRAM
autoaktywny
DZWIEK
+ tak
URZADZENIA
projektor (6x)
zestaw glosnikowy (6x)
JEZYK
polski (narrator z gtosnika)
angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)
FORMAT
animacja
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9. AKCJA POD BEZDANAMI
MP.09.007 | STORYBOARD 1/8

AKT 1/PRZYGOTOWANIA
1. EKIPA

RAA| WXCA | PLATIGE

A Swiatto skupia sie na eksponacie — zegarku.

Nastepnie obraz przechodzi w animacje, gdzie widzimy powiekszony zegar
odmierzajgcy czas.

B Na czele akcji stat Jozef Pitsudski.

C Akcje przygotowywata ekipa konspiratoréw.

39



MUZEUM JOZEFA PILSUDSKIEGO MEDIA: PROJEKT WYKONAWCZY | 09.10.2017

9. AKCJA POD BEZDANAMI
MP.09.007 | STORYBOARD 2/8

AKT 1/ PRZYGOTOWANIA
2. PLAN

¢¢¢¢

e ..

N -

¢¢¢¢
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A Swiatto skupia sie na trzech krokomierzach.

B Nastepnie ptynnie przechodzimy w animacje, za pomoca ktorej powiekszamy

detale mapy skupiajac sie na punkcie poczatkowym trasy pociggu...

C ..iod tego miejsca prezentujemy trase pociggu i miejsce napadu — Bezdany.
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9. AKCJA POD BEZDANAMI
MP.09.007 | STORYBOARD 3/8

AKT 1/ PRZYGOTOWANIA )
3. ATAK A Swiatto skupia sie na pistolecie.

- ~

AN -

B Po ptynnym przejsciu do animacji widzimy rzut stacji kolejowe] Bezdany
I plan akgji napadu.

C Na planie zaznaczone sg migjsca rozmieszczenia ekipy
z rozdzielonymi zadaniami
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9. AKCJA POD BEZDANAMI
MP.09.007 | STORYBOARD 4/8

AKT 2/ AKCJA
1. POWIERZCHNIA

W tej czesci spektaklu zmienia sie nastroj kreowany o$wietleniem i dzwiekiem.
Lampa, ktdra do tej pory spokojnie, informacyjne odstaniata warstwy historii,
teraz dynamicznie odstania fragmenty nabierajacej tempa akgji, ktéra odbywa sie
w catej przestrzeni "teatru’.
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9. AKCJA POD BEZDANAMI
MP.09.007 | STORYBOARD 5/8

AKT 2/ AKCJA
2. HISTORIA

~~~~~~
S

A
Swiatto wydobywa fragment pedzacych
két pociggu.

B
Nastepnie w kilku miejscach $wiatto
o$wietla nogi biegngcych oséh.

C
Wtem $wiatto gasnie i rozbtyska lampa
zblizajgceqo sie ku widzom pociggu...

o -~
-
L
N
\
\
/
‘\ ’
N ,
N .
“~ .

AN -

RAA| WXCA | PLATIGE

D
Pitsudski dowodzi akcja.

E

..po czym nastepuje wybuch, strzaf, cata
przestrzen tetni akeja. Po gwizdku dajgcym
sygnat do odwrotu, po chwili cato$é zamiera
- gasnie $wiatfo.
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9. AKCJA POD BEZDANAMI
MP.09.007 | STORYBOARD 6/8

AKT 3 / KONSEKWENCJE
1. DYSTRYBUCJA

O O

.
. -

N A0Sz e S

podczas akgji).

RAA| WXCA | PLATIGE

A Swiatto koncentruje sie na eksponacie - rublach (pienigdzach zdobytych

B Nastepnie za pomocg animacji pienigdze formujg sie w grupy wraz

z towarzyszacymi im informacjom, na jaki cel zostaty rozdystrybuowane.
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9. AKCJA POD BEZDANAMI
MP.09.007 | STORYBOARD 7/8

AKT 3 / KONSEKWENCJE
2. REAKCJE

- ~

AN

RAA| WXCA | PLATIGE 45

A Swiatto koncentruje sie na eksponacie — gazecie.

B Nastepnie za pomocg animacji prezentujemy kolaz doniesien prasowych i infor-
macji dotyczacych przeprowadzonego napadu, ktére obiegty Polske.
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9. AKCJA POD BEZDANAMI
MP.09.007 | STORYBOARD 8/8

AKT 3 / KONSEKWENCJE
3. LOSY EKIPY

RAA| WXCA | PLATIGE

A Swiatto koncentruje sie na wyswietlonych na $cianie fotografiach
przedstawiajgcych uczestnikdw napadu.

B Zapomocg animacji zdjecia zostajg delikatnie powiekszone I uzupetnione
o informacje dotyczace karier poszczegdlnych oséb w Il RP.
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9. AKCJA POD BEZDANAMI
MP.09.007 | STYL WIZUALNY

A) Tryb bezezynnosci B) Tryb pokazu: Powoli wyswietlaja sie zdjecia zwigzane z obiektami w witrynach

g INT A Ry~
= .,,;‘/_ /“‘\

C) Tryb pokazu: Animacja robi sie coraz bardziej intensywna, a tematy dynamicznie facza sie ze sobg wizualnie D) Finat: Obydwie $ciany sa w petni pokryte projekcjami
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GALERIA 111
PRZEGLAD STACJI Z MEDIAMI

il

["

14 SCENA 10: BUDOWA ARMII
1002 Zycie spoteczne w Galicji

15 SCENA 12: LEGIONY POLSKIE
1208 Legionisci — punkt badawczy

16 SCENA 12: LEGIONY POLSKIE
‘ p—— « 1212 Polski miecz

- e iz
] ’j e < 17 SCENA 13: GAMBIT PILSUDSKIEGO
‘ 1306 Kryzys legionowy

k=] L

PARTER

LEGENDA O PRZESTRZEN CENTRALNA . PRZESTRZEN IMMERSYJNA MEDIA JAKO ARTEFAKT . SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI PRZESTRZEN SYMBOLU
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GALERIA 111

LISTA STACJI Z MEDIAMI 1/2

ELEMENT FORMAT

OPIS MEDIGW

CZAS TRWANIA

RAA| WXCA | PLATIGE 50

PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK

SCENA 10: BUDOWA ARMII

MP  10.001 AV.10.01-D |film Media jako artefakt 1002 Zycie spoteczne w Galicji prezentacja materiatéw filmowych pokazujacych rézne 2-3min autoaktywny nie Monitor 15-16" |+ polski/angielski
aspekty zycia w Galicji na poczatku XX w. (zalecane) (podpisy)
+ Stacja z mediami whudowana w pionowy element + rosyjski/niemiecki
wystawowy (streszczenie w
audioprzewodniku)
+ Program odtwarzany w petli
+ Podpisy po polsku i po angielsku
* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytulu, napiséw, dlugosci, rodzialéw i podpiséw.
SCENA 12: LEGIONY POLSKIE
MP 12.001 AV.12.01-D |stacja inter- | Specjalne stanowisko z mediami 1208 Legionisci — punkt badawczy |baza danych zawierajaca sylwetki Legionistow (fotografie, interaktywny nie Monitor dotykowy |+ polski/angielski/
aktywna dane personale itd) przygotowane na podstawie dokumentacji 21-22" rosyjski/niemiecki
+ Interaktywna stacja whudowana w poziomy element gromadzone] przez muzeum (opis)

wystawowy znajdujacy sie obok witryny z mundurami
Legionistow.

+ 1. warstwa: przeglad kilkudziesieciu miniatur portretéw w
formie pokazu slajdéw

+ 2. warstwa: wybor portetu pozwala zwiekszy¢ jego rozmiar
na caly ekran
i zapoznac sie z informacjami na temat danej osoby

+ Dalsze funkcje: uzytkownik ma mozliwo$¢ przeszukania
bazy wedlug

wyhranych parametréw (np. pochodzenie, jednostka, funkcja,
zaw6d)

+ Dalsze funkcje: mozliwos¢ przelaczania pomiedzy jezykiem
polskim i angielskim

+ Produkcja: wybdr i edycja zdje¢, zaprogramowanie
interaktywnej stacji
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GALERIA 111
LISTA STACJI Z MEDIAMI 2/2

ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK
MP 12.002 AV.12.02-D |film Media jako artefakt 1212 Polski miecz materiat filmowy po$wiecony Legionom Polskim 2-3min autoaktywne nie Monitor 15-16" |+ polski/angielski
(zalecane) (podpisy)
+ Stacja z mediami wbudowana w $ciane, na ktérej znajduje + rosyjski/niemiecki
sie infografika podsumowujaca zaangaZzowanie Polakéw w | (streszczenie w
wojne $wiatowa. audioprzewodniku)

+ Program odtwarzany w petli
+ Podpisy po polsku | po angielsku

* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytulu, napiséw, diugosci, rodziatéw i podpiséw

SCENA 13: GAMBIT PILSUDSKIEGO

MP  13.001 AV.13.01-G |sterowane |Przestrzer immersyjna 1306 Kryzys legionowy wenetrzny konflikt J6zefa Pifsudskiego zwiazany tryb pokazu: 2 - 3 min autoaktywny tak podswietlona + polski (narrator z
(LB.13.01  |$wiatlo z odej$ciem z Legionéw tryb bezczynnosci: 2 - 3 min grafika glosnika)
LB.13.02) |inagranie |+ Pokaz mediéw odbywa sie okraglej przestrzeni bedacej i szukaniem innej strategii walki + angielski (podpisy)
audio centralnym punktem sceny. Na pod$wietlonych panelach o niepodleglos¢ Polski Glosnik + rosyjski/niemiecki
graficznych rozmieszczonych dookota wyswietlane sa kierunkowy (synchronizacja w
cytaty, a w tle towarzyszy im warstwa audio. Kazdy element audioprzewodniku)

tekstowy jest sterowany $wiatlem.

+ Tryb pokazu: w wyciemnionej przestrzeni stopniowo
podswietlane sg pojedyczne stowa (na poczatku kluczowe
dla catego tekstu), ktére powoli ukladaja sie w cytaty Jozefa
Pitsudskiego. W warstwie audio odtwarzane sq nagrania
wyrazajace sprzeciw wobec jego pogladéw oraz
rozczarowanie jego decyzjami. Program koriczy sie wraz z
catkowitym roz§wietleniem $cian

+ Tryb bezczynno$ci: po rozéwietleniu wszystkich stéw,
cytaty $wiecq
sie przez diuzsza chwile | zaczynaja stopniowo wygasac

+ Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziataja w petli w réwnych
odstepach czasu

+ Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

+ Produkcja: nagranie i montaz $ciezki audio, ustawienie
sterowania $wiatlem
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10. BUDOWA ARMII
MP10.001 | PREZENTACJA

MEDIA JAKO ARTEFAKT: Stacja z mediami wbudowana w pionowy element
wystawowy. Zawiera ona prezentacje materiatéw filmowych pokazujgcych rézne
aspekty Zycia w Galigji.

Program odtwarzany w petli

Podpisy po polsku i po angielsku

Produkcja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych, dodanie tytutu,
napiséw, wskaZnika czasu, rodziatéw i podpiséw.

TEMAT
1002 Zycie spoteczne w Galicji

CZAS TRWANIA
2-3min
Al B1
PROGRAM
autoaktywny Schemat szablonéw (szczegoty w ksiedze stylu mediow)

DZWIEK
+  nie

URZADZENIE
monitor 15-16"

JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (streszczenie w audioprzewodniku)

FORMAT
film

Przykiad: kadr z filmu “Pomnik grunwaldzki’, 1910
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12 LEGIONY POLSKIE
MP12.001 | PREZENTACJA

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Interaktywna stacja wbudowana
w poziomy element wystawowy znajdujacy sie obok witryny z mundurami
legionistéw. Dostepna jest w niej baza danych zawierajaca sylwetki Zotnierzy
(fotografie, dane personale itd) przygotowane na podstawie dokumentacii
gromadzonej przez muzeum.

1. warstwa: przeglad kilkudziesieciu miniatur portretéw w formie pokazu
slajdéw

2. warstwa: wybor portetu pozwala zwiekszy¢ jego rozmiar na caty ekran
i zapoznac sie z informacjami na temat danej osoby

Dalsze funkcje: uzytkownik ma mozliwos¢ przeszukania bazy wedtug
wybranych parametréw (np. pochodzenie, jednostka, funkcja, zawad)
Dalsze funkcje: mozliwosé przetaczania pomiedzy jezykiem polskim

i angielskim

Produkcja: wybér i edycja zdje¢, zaprogramowanie interaktywnej stacji

TEMAT
1208 Legionisci — punkt badawczy

CZAS TRWANIA
dowolny

PROGRAM
interaktywny

DZWIEK

«nie

URZADZENIE
monitor dotykowy 21-22"

JEZYK
polski/angielski/rosyjski/niemiecki (opis)

FORMAT
stacja interaktywna

RAA| WXCA | PLATIGE

53



MUZEUM JOZEFA PILSUDSKIEGO MEDIA: PROJEKT WYKONAWCZY | 09.10.2017 RAA| WXCA | PLATIGE 54

12 LEGIONY POLSKIE
MP12.001 | PRZYKEADOWY STORYBOARD

|
|

Powrét do ekranu startowego

Ekran startowy: wybér portretu Ekran startowy

Wybér opcji szukania l

Ekran startowy: wybér opcji szukania Opcja szukania: kilka kategorii do wyboru ! \ Przyktadowe wyniki szukania
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12 LEGIONY POLSKIE
MP12.001 | STYL WIZUALNY
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12 LEGIONY POLSKIE
MP12.002 | PREZENTACJA

MEDIA JAKO ARTEFAKT: Stacja z mediami wbudowana w $ciane, na ktérej
znajduje sie infografika podsumowujaca zaangazowanie Polakéw w | wojne
$wiatowa. Zawiera materiat filmowy poswiecony Legionom Polskim

Program odtwarzany w petli
Podpisy po polsku i po angielsku

Produkcja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych, dodanie tytutu,

napiséw, dtugosci, rodziatéw i podpisow.

TEMAT
1212 Polski miecz

CZAS TRWANIA
2-3min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+  nie

URZADZENIE
monitor 15-16"

JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (streszczenie w audioprzewodniku)

FORMAT
film

Al

Schemat szablonéw (szczegoty w ksiedze stylu mediow)

B1

RAA| WXCA | PLATIGE
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13 + 14. LICYTACJA
MP13.001 | PREZENTACJA

PRZESTRZEN IMMERSYJNA: Pokaz mediéw odbywa sie w okragtej
przestrzeni bedacej centralnym punktem sceny. Jej zatozeniem jest oddanie
wenetrznego konfliktu Jézefa Pitsudskiego zwigzanego z odejsciem z Le-
giondw i szukaniem innej strategii walki o niepodlegtos¢. Na podéwietlonych
panelach graficznych rozmieszczonych dookota wy$wietlane sg cytaty,

a w tle towarzyszy im warstwa audio. Kazdy element tekstowy jest
sterowany $wiattem.

Tryb pokazu: w wyciemnionej przestrzeni stopniowo podéwietlane sg
pojedyczne stowa (na poczatku kluczowe dla catego tekstu), ktére powoli
uktadajg sie w cytaty Jézefa Pitsudskiego. Jednoczesnie w warstwie
dZwiekowej odtwarzane sg nagrania wyrazajgce sprzeciw wobec jego
pogladdw oraz rozczarowanie jego decyzjami. Program koriczy sie
wraz z catkowitym roz$wietleniem $cian
Tryb bezczynnosci: po roz$wietleniu wszystkich stéw, cytaty $wiecq
sie przez diuzszg chwile | zaczynajg stopniowo wygasagé
Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziatajg w petli w réwnych odstepach czasu
Program audio do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim
Produkcja: nagranie i montaz $ciezki audio, ustawienie sterowania
$wiattem
TEMAT
1306 Kryzys przysiegowy
CZAS TRWANIA
tryb pokazu: 2 - 3 min
tryb bezczynnosci: 2 -3 min
PROGRAM
autoaktywny
DZWIEK
+ tak
URZADZENIE
podswietlona grafika
gtosnik kierunkowy
JEZYK
polski (narrator z gtosnika)
angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)
FORMAT
sterowane $wiatto i nagranie audio

RAA| WXCA | PLATIGE
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13. GAMBIT PILSUDSKIEGO
MP13.001 | STORYBOARD
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GALLERY IV
PRZEGLAD STACJI Z MEDIAMI

[T

iy

.

ANTRESOLA

RAA| WXCA | PLATIGE
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18

19

20

21

22

24

25

SCENA 14a;: POWSTANIE POLSKI
1411 Bilans otwarcia

SCENA 16: BUDOWA PANSTWA
1605 Mapa powstania Il RP (1918-1922)

SCENA 17: WOJNA SWIATOW
1705 Bitwa warszawska

SCENA 17: WOJNA SWIATOW
1710. Wojna informacyjna

SCENA 18: NOWY PORZADEK
1802 Dyplomacja

SCENA 20: SULEJOWEK
2006 JP jako cztowiek

SCENA 20: SULEJOWEK
2001 Zycie rodzinne

LEGENDA

() PRZESTRZEN CENTRALNA

@ PRZESTRZEKN IMMERSYJNA

MEDIA JAKO ARTEFAKT

. SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI

PRZESTRZEN SYMBOLU
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GALLERY IV
LISTA STACJI Z MEDIAMI 1/3

RAA| WXCA | PLATIGE 61

LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK
SCENA 14a: POWSTANIE POLSKI
MP  14.001 AV.14.01-D |film Media jako artefakt 1411 Bilans otwarcia prezentacja zdje¢ i filméw pokazujacych zniszczenia na 1,5-2 min autoaktywny nie Monitor 15-16" |+ polski/angielski
obszarze Polski po zakoriczeniu | wojny $wiatowe] (podpisy)
+ Stacja z mediami wbudowana w stup z witrynami + rosyjski/niemiecki
(streszczenie w
+ Program odtwarzany w petli audioprzewodniku)
+ Podpisy po polsku i po angielsku
» Produkcja: wybér i edycja zdjec¢ oraz materialw filmowych,
dodanie tytuly, napiséw, diugosci, rodziatéw i podpiséw
SCENA 16: BUDOWA PANSTWA
MP  16.001 AV.16.01-P |animacja | Specjalne stanowisko z mediami 1605 Mapa powstania Il RP (1918- | pokazanie procesu tworzenia granic Polski w latach 1918- 2-3min autoaktywny nie Projektor + polski/angielski
1922) 1921 wraz z dodatkowymi informacjami tekstowymi i (podpisy)
+ Animacja wy$wiet/ona na duzej powierzchni §ciany materiatami graficznymi z epoki + rosyjski/niemiecki
widoczna z kazdego miejsca sceny. (streszczenie w
audioprzewodniku)
+ Program odtwarzany w petli
+ Opisy po polsku i po angielsku
* Produkcja: wybdr i edycja materialéw graficznych,
przygotowanie prostych animacji i ruchomej grafiki,
opracowanie opiséw i grafiki
SCENA 17: WOJNA SWIATOW
MP 17.001 AV.17.01-P |animacja | Specjalne stanowisko z mediami 1705 Bitwa warszawska pokazanie w trzech aktach szczeg6téw wojny polsko- + Tryb pokazu: 4 - 5 min autoaktywny tak Projektor + polski (narrator z
bolszewickiej prowadzonej przez J6zefa Pitsudskiego » Tryb bezczynnosci: 3-5 min glosnika)
+ Projekcja na stole stojacym w $rodku sceny pomiedzy Wzbudnik - angielski (podpisy)
dwoma duzymi witrynami z plakatami. akustyczny + rosyjski/niemiecki

+ Tryb pokazu: przy przyciemnionym $wietle wySwietlona jest!
projekcja pokazujaca za pomoca kolazu zdje¢ i grafik oraz
opiséw geneza hitwy warszawskiej, jej przebieg oraz
rezultaty

(synchronizacja w
audioprzewodniku)
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GALLERY IV
LISTA STACJI Z MEDIAMI 2/3

LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK
+ Tryb bezczynnosci: na stole wyswietlone sa historyczne
dokumenty, ktére poruszaja sie w zwolnionym tempie

+ Program odtwarzany w petli

+ Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

* Produkcja: wyb6r i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
przygotowanie animacji i prostej ruchomej grafiki, nagranie i

montaz towarzyszacej
$ciezki audio

MP 17.002 AV.17.01-D |animacja | Specjalne stanowisko z mediami 1710 Wojna informacyjna sekwencja obrazkéw objasniajaca proces wysylania i 1,5-2min autoaktywny nie Monitor 15-16" |+ polski/angielski
odszyfrowywania rozkaz6w w czasie wojny (podpisy)
+ Animacja na ekranie wbudowanym w poziomy element + rosyjski/niemiecki
wystawowy znajdujacy sie obok samochodu pancernego. (synchronizacja w

audioprzewodniku)
+ Program odtwarzany w petli

+ Podpisy po polsku i po angielsku

+ Produkcja: przygotowanie animacji i ruchomej grafiki

SCENA 18: NOWY PORZADEK
MP  18.001 AV.18.01-D |film Media jako Artefakt 1802 Dyplomacja wybdr materialéw archiwalnych pokazujacych dziatalnosé 4-5filmy (po 20- 60 sek) | autoaktywny nie Monitor 15-16" |+ polski/angielski
dyplomatyczna Pitsudskiego (podpisy)
+ Stacja z mediami whudowana w pionowy element + rosyjski/niemiecki
wystawowy (streszczenie w

audioprzewodniku)
+ Program odtwarzany w petli

+ Podpisy po polsku i po angielsku

» Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materialw filmowych,
dodanie tytuly, napiséw, diugosci, rodziatéw i podpiséw
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LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK
SCENA 20: SULEJOWEK
MP  20.001 AV.20.02-G |dZwiek Media jako artefakt 2006 JP jako czlowiek glos Marszatka nagrany na plycie 1. $ciezka: 2:20 interaktywny tak glosnik « polski (glos
2. §ciezka: 2:06 Pitsudskiego z
+ Stacja z dzwiekiem przymocowana do witryny. Odtworzenie glosnika)
nagrania po dotknieciu (dwa sensory dotykowe, po jednym « angielski/rosyjski/
do kazdej $ciezki). niemiecki
(synchronizacja w
+ Program po polsku, wyjasnienie po angielsku w opisie. audioprzewodniku)
* Produkcja: przygotowanie nagrania w odpowiednie] jakosci,
zaprogramowanie sensora dotykowego.
MP  20.002 AV.20.01-D |film Media jako artefakt 2001 Zycie rodzinne film o Zyciu w Milusinie stworzony na podstawie dokumentu |2 -3 min autoaktywny tak Monitor 15-16" |+ polski (narrator z
AV.20.01-G “Co pamieta Milusin” oraz wywiadu z Jadwiga Pitsudska-

+ Stacja z mediami zainstalowana na $cianie witryny ze
zdjeciami i pamiatkami rodzinnymi z Milusina.

+ Program odtwarzany w petli
+ Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku

* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytuly, napiséw, diugosci, rodzialéw i podpiséw.

Jaraczewska.

Glosnik
(czujnik
zhlizeniowy do
aktywacji
dzwieku)

glosnika)

- angielski (podpisy)
+ rosyjski/niemiecki
(synchronizacja w
audioprzewodniku)
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14.A POWSTANIE POLSKI
MP14.001 | PREZENTACJA

MEDIA JAKO ARTEFAKT: Stacja z mediami wbudowana w stup z witrynami.
Zawiera prezentacje zdje¢ i filmoéw pokazujacych zniszczenia na dawnym ob-
szarze Polski po zakonczeniu | wojny $wiatowe]

Program odtwarzany w petli
Podpisy po polsku i po angielsku

Produkcja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych, dodanie tytutu,

napiséw, wskaZnika czasu, rodziatéw i podpiséw.

TEMAT
1411 Bilans otwarcia

CZAS TRWANIA
15-2min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+  nie

URZADZENIE
monitor 15-16"

JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (streszczenie w audioprzewodniku)

FORMAT
film

Al

Schemat szablonéw (szczegéty w ksiedze stylu mediow)

B1

RAA| WXCA | PLATIGE
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15 + 16. NIEPODLEGLOSC
MP16.001 | PREZENTACJA

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Animacja wys$wietlona na duzej ! ] | i ] i Sl ] BTN | j ] ‘ I HER ] ‘ [ [ |
powierzchni $ciany widoczna z kazdego miejsca sceny. Pokazuje proces

tworzenia granic Polski w latach 1918-1921 wraz z dodatkowymi informacjami

tekstowymi i materiatami graficznymi z epoki.

Program odtwarzany w petli

Opisy po polsku i po angielsku

Produkcja: wybor i edycja materiatéw graficznych, przygotowanie prostych
animacji i ruchomej grafiki, opracowanie opiséw i grafiki

TEMAT
1605 Mapa powstania Il RP (1918-1922)

CZAS TRWANIA
2-3min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+  nie

URZADZENIE
projektor

JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (streszczenie w audioprzewodniku)

FORMAT
animacja
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15 + 16. NIEPODLEGLOSC
MP16.001 | STORYBOARD | STYL GRAFICZNY

Start: Granice Polski 11. listopada 1918 Powolna zmiana: efekt zanikania Nastepna data: 19 -25. sierpnia 1920

Przyktad: wyswietlenie zdje¢ Przyktad: wyswietlenie danych Przyktad: wyswietlenie grafik i tekstow (ttumaczenie plakatow)
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17. WOJNA SWIATOW
MP17.007 | PREZENTACJA

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Projekcja na stole stojacym w $rodku
sceny pomiedzy dwoma duzymi witrynami z plakatami. Animacja pokazuje

w trzech aktach szczegdty wojny polsko-bolszewickiej, w ktérej kluczowa role
jako dowodca odegrat Jézef Pitsudski.

Tryb pokazu: przy przyciemnionym $wietle wyswietlona jest projekcja
pokazujgca za pomoca kolazu zdje¢ i grafik oraz opiséw geneza bitwy
warszawskiej, jej przebieg oraz rezultaty -, I
Tryb bezczynnosci: na stole wy$wietlone sa historyczne dokumenty, i g y WOJNA SWlATﬁW
ktére poruszaja sie w zwolnionym tempie il R
Program odtwarzany w petli ) ? WAR OF WORLD
Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

Produkeja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych, przygotowanie
animacji i ruchomej grafiki, nagranie i montaz towarzyszacej $ciezki audio

TEMAT
1705 Bitwa warszawska

CZAS TRWANIA
Tryb pokazu: 4 - 5 min
Tryb bezczynnosci: 3 - 5 min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+ tak

URZADZENIE
projektor
wzbudnik akustyczny

JEZYK
polski (narrator z gtosnika)
angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

FORMAT
animacja
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17. WOJNA SWIATOW
STORYBOARD PROJEKCJI

PROJEKCJA NA STOLE SZTABOWYM
POKAZUJE WOJNE POLSKO-BOLSZEWICKA
W TRZECH AKTACH:

AKT 1. GENEZA, AKT 2. PRZEBIEG,

AKT 2. REZULTATY.

Do prezentacji tresci wykorzystane zostang mapy
i materiaty archiwalne (film, zdjecia).

Stylistyka animacji powinna nawigzywac
do stylistyki plakatow prezentowanych
w ekspozytorach dookota stotu.

GENEZA

PRZEBIEG

REZULTAT

RAA| WXCA | PLATIGE
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17. WOJNA SWIATOW
STORYBOARD: AKT | - GENEZA

1.
i 5q takie, ktére szkodzg

0. 1 2.

Plansza tytutowa Pitsudski tworzy koncepcje federacyjng Polska sie odrodzita...
4. 5. 6.

rewolucyjne wrzenie obejmuje Europa jest podzielona... sq takie, ktére jej nie wspierajg

kraje o$cienne sq kraje, ktére wspierajg Polske

RAA| WXCA | PLATIGE

3.

W Rosji wybuchta rewolucja.

Jej przywaédca planuje podhié Europe.
Na drodze staje Polska...

8.
Miedzynarodowa sytuacja
polityczna nabiera rozpedu

69
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17. WOJNA SWIATOW
STORYBOARD: AKT Il - PRZEBIEG

1.
Naprzeciwko siebie staneli
Pitsudski i Lenin

A
6.
Etap Ill: Armia Polska przeprowadza
wyprawe kijowska
A—

2.
Dowodzili oni dwoma armiami
o0 réznym potencjale sit

1.
Etap IV: Armia Czerwona dokonuje
ofensywy na catym froncie

3.

Wojskiem dowodzili po stronie polskiej
gen. Haller i gen. Rozwadowski, po stronie
sowieckigj gen. Tuchaczewski i gen.
Jegorow

8.
Armia polska dokonuje kontmatarcia

4.
Etap I: Armia Czerwona zajmuje
wilefiszczyzne i Biatoru$

9.
Armia Czerwona ucieka pokonana

RAA| WXCA | PLATIGE

5.

Etap Il: Armia Polska wypedza Armie Czerwong
z Ukrainy, Polesia i Biatorusi. Dziatania na
froncie ustajg na okres zimowy

10.
W Rydze zostaje podpisany rozejm
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17. WOJNA SWIATOW
STORYBOARD: AKT Ill - REZULTATY

1. 2.

Postanowienia rozejmu w Rydze Polska umocnia pozycje. Sukces przektada
sie na konsolidacje wewnetrzng spoteczefistwa
i narodziny legendy zwycieskiej wojny

3.
Podsumowanie zyskéw i strat

RAA| WXCA | PLATIGE

4.
Plansza koricowa | jednocze$nie poczatkowa

7
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17. WOJNA SWIATOW
MP17.002 | PREZENTACJA

RAA| WXCA | PLATIGE

72

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Animacja na ekranie wbhudowanym
w poziomy element wystawowy znajdujacy sie obok samochodu pancernego.
Sekwencja obrazkéw objasnia proces wysytania i odszyfrowywania rozkazéw
W czasie wojny

Program odtwarzany w petli
Podpisy po polsku i po angielsku
Produkcja: przygotowanie animacji i ruchomej grafiki

TEMAT
1708 Wojna manewrowa

CZAS TRWANIA
15-2min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+  nie

URZADZENIE
monitor 15-16"

JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

FORMAT
animacja
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17. WOJNA SWIATOW

MP17.002 | STORYBOARD 1/2

ANIMOWANY FILM PREZENTUJE SYNTEZE ZAGADNIENIA

DOTYCZACEGO TEMATU WOJNY INFORMACYJNEJ.
SKUPIA SIE ON NA KREATYWNOSCI W MYSLENIU |

NOWOCZESNYCH ROZWIAZANIACH PRZYJETYCH PRZEZ

PILSUDSKIEGO. RADIOTELEGRAFIA | BIURQ SZYFROW
BYLY KLUCZEM DLA ROZPOZNANIA RUCHOW

WROGA | PRZECHYLENIA SZALI ZWYCIESTWA

W WOJNIE NA RZECZ POLSKI.

1.
Informacja jest kluczem do zwyciestwa. Kto przejmie
komunikacje wroga ten zyska nad nim przewage.

2.

W ramach przygotowan do wojny Pitsudski nakazat rozbu-

dowanie sie¢ radiotelegraficzne].

Kakune naneko
BEHHDbIV
CcobyTbUTbHUK o NMA
cypebHbIn
Ml/lp anlCTaB A eANHCTBEHHDIR

Bpems

npodeccus  COBYTBUTBHUK

ﬂyHenocmﬂHHbu?l

NMA

nanexko

XYAOXKHUK

3.
Dzieki temu przechwytywano depesze wroga.
Byty jednak zaszyfrowane a przez to bezuzyteczne.

RAA| WXCA | PLATIGE

4.
W Wydziale Radiowywiadu prace rozpoczat Jan
Kowalewski. Miat on dokona¢ wielkiego przetomu.

73
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17. WOJNA SWIATOW

MP17.002 | STORYBOARD 2/2

RAA| WXCA | PLATIGE
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5. 6. 1. 8.
Analizowat sowieckie depesze i wpadt na pomyst, jak ztamaé ~ Wytamat w nim zeby... Wyszczerbiony grzebien przyktadat do zakodowanych I wpadt na to jak ztama¢ szyfr.
sowiecki szyfr. Kluczem byt ... grzebien. depesz. W ten sposéb odkryt sekwencje znakéw
w depeszach.
aTakoBaTh na poinoc
ofl ok
| |
7 | 7 |
9. 10. 11.
To byt przetom. Idgc za ciosem zorganizowat w ramach Wydziatu Dzieki ich pracy ztamano ponad 100 kluczy wroga
Biuro Szyfrow, w ktérym pracowali najlepsi specjalisci - i przejeto jego komunikacje. Szala zwyciestwa przechylita
matematycy i analitycy. sie na strone Polski.
we
gy ody, hwyciliémy pl
R 2 59 © t przechwyciismy plany wroga
(% Ty
i “4q przechwyciliémy plany wroga
przechwycilismy plany wroga
ane O"I‘ e
PV e, przechwycili§my plany wroga
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17. WOJNA SWIATOW
MP17.002 | STYL WIZUALNY
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18. NOWY PORZADEK
MP18.001 | PREZENTACJA

MEDIA JAKO ARTEFAKT: Stacja z mediami wbudowana w pionowy element
wystawowy poswieciony zakoriczeniu | wojny $wiatowej. Zawiera wybor
materiatéw archiwalnych pokazujacych dziatalno$¢ dyplomatyczna
Pitsudskiego.

Program odtwarzany w petli
Podpisy po polsku i po angielsku

Produkcja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych, dodanie tytutu,

napiséw, wskaZnika czasu, rozdziatéw i podpisow.

TEMAT
1802 Dyplomacja

CZAS TRWANIA
4 - 5filmy (po 20 - 60 sek)

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+  nie

URZADZENIE
Monitor 15-16"

JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (streszczenie w audioprzewodniku)

FORMAT
film

TYTUL

NAPISY | DEUGOSC

RAA| WXCA | PLATIGE

Al

Schemat szablonéw (szczegéty w ksiedze stylu mediow)

Przykitad: “Film z wizyty JP we Francji”

0:30/1:50

76
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20. SULEJOWEK
MP.20.001 | PREZENTACJA

MEDIA JAKO ARTEFAKT: Stacja dZwiekowa wbudowana w witryne z osobistymi
obiektami Jézefa Pitsudskiego. Mozliwo$¢ odstuchania dwéch nagran z jego
gtosem pochodzacych z archiwalnej ptyty pokazywanej na wystawie.

Odtworzenie $ciezki po dotknieciu czujnika (dwa sensory dotykowe,
po jednym do kazdej Sciezki).

Program po polsku, wyjasnienie po angielsku w opisie.

Produkgja: przygotowanie nagrania w odpowiedniej jakosci,
zaprogramowanie sensora dotykowego.

TEMAT
2006 JP jako cztowiek

CZAS TRWANIA
1. $ciezka: 2:20
2. $ciezka: 2:06

PROGRAM
interaktywny

DZWIEK
+ tak

URZADZENIE
gtosnik

JEZYK
polski (gtos Pitsudskiego z gtosnika)
angielski/rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

Uniwersytety im Batorego
w Wilnie

FORMAT
dzwiek
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20. SULEJOWEK

MP.20.001 | ZASADA WEACZANIA DZWIEKU

RAA| WXCA | PLATIGE

78

2 X CZUJNIK DOTYKOWY Z INSTRUKCJA
OBStUGI I IKONA

GLOSNIK

TEKST C OBJASNIAJACY ARTEFAKT

DZWIEK URUCHOMIONY
PO DOTKNIECIU CZUJNIKA
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20. SULEJOWEK
MP.20.002 | PREZENTACJA

MEDIA JAKO ARTEFAKT: Stacja z mediami zainstalowana na $cianie witryny
ze zdjeciami i pamiagtkami rodzinnymi z Milusina. Projekcja filmu stworzonego na
podstawie dokumentu “Co pamieta Milusin” oraz wywiadu z Jadwigg Pitsudska-
Jaraczewska.

Program odtwarzany w petli

Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku

Produkcja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych, dodanie tytutu,
napiséw, wskaZnika czasu, rodziatéw i podpiséw.

TEMAT
2001 Zycie rodzinne

CZAS TRWANIA
2-3min Al B2

PROGRAM Schemat szablonow (szczegoty w ksiedze stylu mediow)
autoaktywny

DZWIEK
+ tak

URZADZENIE
Monitor 15-16"
Glosnik (czujnik zblizeniowy do aktywacji dzwieku)

JEZYK
polski (narrator z gtosnika)
angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

FORMAT
film

5_Milusin_jadalnia

Przykiad: “Sztandar wolnosci” Przykiad: “Co pamieta Milusin”
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GALERIAV
PRZEGLAD STACJI Z MEDIAMI

RAA| WXCA | PLATIGE
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ﬂ
g
e
]
N
|

)
PN 3S
t

2 ‘ 26  SCENA 21: PRZEWROT MAJOWY

If + 2101 Przebieg przewrotu

g

27 SCENA 22: KU NOWOCZESNEJ POLSCE
2201 Program filmowy

1 ] 0L

,,,,,, - _ 1 28 SCENA 24: POGRZEB
ﬂ { D E + 2407 Uroczystosci pogrzebowe
E ] I
| _1

29 SCENA 24: POGRZEB

] - .
L @ + 2401 Uroczystosci pogrzebowe

ANTRESOLA

LEGENDA () PRZESTRZEN CENTRALNA @ PRZESTRZEN IMMERSYJNA () MEDIA JAKO ARTEFAKT @  SPECUALNE STANOWISKO Z MEDIAMI

() PRZESTRZEN SYMBOLU
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GALERIAV
LISTA STACJI Z MEDIAMI 1/2

LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK

SCENA 21: PRZEWROT MAJOWY

MP 21.001 AV.21.01-D |animacja |Przestrzeii inmersyjna 2101 Przebieg przewrotu prezentacja multimedialna 360 stopni opowiadajaca o tryb pokazu: 2 - 3 min autoaktywny tak Monitor + polski (narracja z
AV.21.02-D przebiegu i skutkach dramatycznego przewrotu majowego.  |tryb bezczynnosci: 3 - 5 min bezszwowy 55" | glosnikéw)
AV.21.03-D * Przestrzeri otoczona dwoma pétokraglymi konstrukcjami (8x) - angielski (podpisy)
AV.21.04-D zawierajacymi duze ekrany oraz podswietlone grafiki i + rosyjski/niemiecki
AV.21.05-D zdjecia. podéwietlona (synchronizacja w
AV.21.06-D grafika audioprzewodniku)
AV.21.07-D + Tryb pokazu: w zaciemnione] przestrzeni powoli
AV.21.08-D podswietlane sq cytaty Niewidzialny

i zdjecia oraz inne materialy wizualne na ekranach w celu gtosnik panelowy
stworzenia kontekstu i nastroju sceny. Nastepnie poprzez do zabudowy w
zwiekszenie dynamiki programu mediéw zbudowane jest §ciane (6x)

napiecie i oddany dramatyzm sceny. Na koniec redukcja
uzytych $rodkéw i wybér ikonografii ma na celu wzbudzenie
refleksji nad wydarzeniami

+ Tryb bezczynnosci: na ekranach i podéwietlonych grafikach
znajduja sie cytaty Pitsudskiego i jego przeciwnikéw

+ Tryb pokazu i tryb bezczynno$ci dziataja w petli w réwnych
odstepach czasu

+ Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz innych materialow
graficznych, przygotowanie animacji i ruchomej grafiki,
nagranie i montaz towarzyszacej

Sciezki audio, ustawienie synchronizacji pod$wietlonych
grafik i ekranéw
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GALERIAV
LISTA STACJI Z MEDIAMI 2/2

LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK

SCENA 22: KU NOWOCZESNE. POLSCE

MP 22.001 AV.22.01-P |(film Media jako artefakt 2201 Program filmowy tematyka pokazéw obraca sie wokét zycia w I RP, a 20 min (kazdy film ok. 5 min) jautoaktywny tak Projektor + polski (narracja z
AV.22.01-G poszczegdlne filmy poswiecone sa takim zagadnieniom jak glosnikow)
AV.22.02-G + Przestrzen stylizowana na stara sale kinowa, w ktérej na spoleczeristwo, nauka, sztuka i gospodarka Zestaw - angielski (podpisy)
ekranie wyswietlane sg filmy archiwalne. glosnikowy + rosyjski/niemiecki
(synchronizacja w
+ Program odtwarzany w petli audioprzewodniku)

+ Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku

* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytulu, napiséw, dlugosci, rodzialéw i podpiséw.

SCENA 24: POGRZEB

MP 24.001 AV.24.01-D |film Media jako artefakt 2401 Uroczystosci pogrzebowe dokumentacja przebiegu uroczystosci pogrzehowych Jézefa |5 -8 min autoaktywny nie Monitor LCD 70" |+ polski/angielski
Pitsudskiego, w ktérych udzial wziely tysiace Polakéw (podpisy)
+ Projekcja na $cianie w kameralanej przestrzeni sceny i w srosyjski/niemiecki
atmosferze zadumy. (streszczenie w

audioprzewodniku)
+ Program odtwarzany w petli

+ Podpisy po polsku | po angielsku
+ Dzwiek z glosnikéw tworzacy atmosfere (dzwony)

+ Produkcja: wyb6r i edycja materiatu filmowego, dodanie
tytuty, napiséw, diugosc i podpiséw.

MP 24.002 AV.24.01-G |audio Media jako artefakt 2401 Uroczystosci pogrzebowe nagranie bicia dzwonu Zygmunta i werbla zalobnego ok. 5 min autoaktywny tak Zestaw nie
AV.24.02-G towarzyszacego konduktowi pogrzebowemu glosnikowy
+ Dzwiek w kameralnej przestrzeni sceny

+ Nagrania odtwarzany w petli

+ Produkcja: edycja materiatu dZzwiekowego w jedno nagranie
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21. PRZEWROT MAJOWY
MP.21.007 | PREZENTACJA
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PRZESTRZEN IMMERSYJNA: Przestrzeri otoczona dwoma pétokragtymi
konstrukcjami zawierajacymi duze ekrany oraz pod$wietlone grafiki i zdjecia.
Wszystkie elementy sa wykorzystane w multimedialnej prezentacji 360 stopni
opowiadajacej o przebiegu i skutkach dramatycznego przewrotu majowego.

Tryb pokazu: w zaciemnionej przestrzeni powoli pod$wietlane sg cytaty

i zdjecia oraz inne materiaty wizualne na ekranach w celu stworzenia kontek-
stui nastroju sceny. Nastepnie poprzez zwiekszenie dynamiki programu
mediéw zbudowane jest napiecie i oddany dramatyzm sceny. Na koniec
redukcja uzytych srodkéw i wybér ikonografii ma na celu wzbudzenie refleks;ji
nad wydarzeniami

Tryb bezczynnosci: na ekranach i podswietlonych grafikach znajduja sie
cytaty Pitsudskiego i jego przeciwnikow

Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziatajg w petli w réwnych odstepach czasu
Program audio do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz innych materiatéw graficznych, przygoto-

wanie animacji i ruchomej grafiki, nagranie i montaz towarzyszacej

$ciezki audio, ustawienie synchronizacji pod$wietlonych grafik i ekranéw
TEMAT

2107 Przebieg przewrotu
CZAS TRWANIA

tryb pokazu: 2 - 3 min

tryb bezczynnosci: 3 - 5 min
PROGRAM

autoaktywny
DZWIEK
+ tak
URZADZENIE

Monitor bezszwowy 55" (8x)

podswietlona grafika

Niewidzialny gtosnik panelowy do zabudowy w $ciane (6x)
JEZYK

polski (narracja z gtosnikow)

angielski (podpisy)

rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)
FORMAT

animacja
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21. PRZEWROT MAJOWY
MP.21.001 | STORYBOARD 1/2

PRZEKAZ

To niezwykle ztozona i najbardziej kontrowersyjna scena na wystawie. Z jednej
strony wyjasnia kulisy podjecia przez Jézefa Pitsudskiego decyzji o wkroczeniu

z oddziatami do Warszawy w 1926 1., a z drugiej pokazuje krytyczne reakcje duzej
czesci spoteczenstwa i wielu politykéw na temat tzw. przewrotu majowego.
Dlatego na pierwszym planie znajduje sie zderzenie réznych racji politycznych,

a dramatyczne wydarzenia na terenie miasta oraz atmosfera stolicy

w potowie lat 20. XIX w. schodza na dalszy plan.

ARANZACJA

Rame prezentacji ztozonej z szesciu czesci stanowig stowa wyswietlone na
ekranach typu backlit - na poczatku sg to cytaty Pitsudskiego dotyczace decyzji
o wyruszeniu do Warszawy a na koricu opinie ,ojcéw zatozycieli” na temat prze-
wrotu majowego. Scenografie tworzg pod$wietlone zdjecia Warszawy, a drama-
tyczny rozwoj wydarzen jest zilustrowany i wyjasniony na ekranach znajdujacych
sie na $cianach przestrzeni immersyjnej. Natomiast w trybie bezczynnosci
podswietlone zostana tylko wypowiedzi uczestnikéw oraz zdjecia Warszawy
tworzace atmosfere wydarzen.

MEDIA

Program mediéw wykorzystuje Srodki techniczne obecne w innych przestrzeniach
immersyjnych jak np. moduty typu backlit i ekrany, a takze bazuje na dostarczo-
nym materiale archiwalnym w postaci zdje¢, ulotek, afiszy i wycinkéw z gazet.
Wazna role odgrywa réwniez dobdr cytatow, ktére maja stac sie pretekstem do
dyskusji i refleksji.

I 3
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21. PRZEWROT MAJOWY
MP.21.007 | STORYBOARD 2/2

1. WPROWADZENIE 2. SCENOGRAFIA 3. KONFRONTACJA

5. S e B 5. = W [P N, - ' -_— s 8. B B, ™ ] -_— EEs ® . e
Teksty wyswietlone na modutach backlit: cytaty Pitsudskiego dotyczace decyzji Podswietlone zdjecia w gérnym rzedzie: archiwalne obrazki Warszawy z potowy Projekcje na ekranach w pierwszym rzedzie: zdjecia z mostu, portrety uczestni-
o wyruszeniu do Warszawy. Dodatkowe wprowadzenie do sceny w formie tekstu lat 20. XX w. pokazujace Zycie codzienne mieszkancow. kéw, wymiana pogladéw po przeciwlegtych stronach sceny, podswietlenie ele-

typu B przy wejsciu do sceny (na zewnatrz "pierscienia”). mentu mostu znadujacego sie na srodku.

4. ESKALACJA 5. SKUTKI 6. PODSUMOWANIE

B I =5, &. = g dalh = 8. [ o el = &. [
Potaczenie projekeiji na ekranach w pierwszym i drugim rzedzie: dynamicznie Projekcje na ekranach w drugim rzedzie: informacje o ofiarach, zdjecia rodzin Teksty wyswietlone na modutach backlit: opinie ,ojcéw zatozycieli* na temat
zmieniajace sie zdjecia ulic i ludzi, nagtéwki gazet, depesze i nekrologi. Z pogrzebdw. przewrotu majowego.
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22. KU NOWOCZESNEJ POLSCE

MP.22.007 | PREZENTACJA

RAA| WXCA | PLATIGE
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MEDIA JAKO ARTEFAKT: Przestrzen stylizowana na starg sale kinowg,

w ktérej na ekranie wyswietlane sa filmy archiwalne. Tematyka pokazéw
obraca sie wokot zycia w Il RP, a poszczegdine filmy poswiecone s takim
zagadnieniom jak spoteczenstwo, nauka, sztuka i gospodarka.

Program odtwarzany w petli
Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku

Produkcja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych, dodanie tytutu,

napiséw, wskaZnika czasu, rodziatéw i podpiséw.

TEMAT
2201 Program filmowy

CZAS TRWANIA
20 min (kazdy film ok. 5 min)

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+ tak

URZADZENIE
projektor
zestaw gtosnikowy

JEZYK
polski (narracja z gtosnikow)
angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

FORMAT
film

TYTUL

NAPISY | DEUGOSC

Al

TYTUL ROZDZIALU

KROTKIE PODSUMOWANIE TRESCI

A2

Schemat szablonéw (szczegéty w ksiedze stylu mediow)

0:30/1:50

0:30/1:50

[o=)
N
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24. POGRZEB
MP.24.001 | PREZENTACJA

MEDIA JAKO ARTEFAKT: Projekcja na Scianie w kameralanej przestrzeni
sceny i w atmosferze zadumy. Film dokumentuje przebieg uroczystosci
pogrzebowych Jézefa Pitsudskiego, w ktérych udziat wziety tysigce Polakéw.

Program odtwarzany w petli

Podpisy po polsku i po angielsku

Dzwiek z glosnikéw tworzacy atmosfere (dzwony)

Produkcja: wybor i edycja materiatu filmowego, dodanie tytutu, napiséw,
wskaZnika czasu i podpisow.

TEMAT
2401 Uroczystosci pogrzebowe

CZAS TRWANIA
5-8min Al B2

PROGRAM Schemat szablonéw (szczegoty w ksiedze stylu mediow)
autoaktywny

DZWIEK

«nie

URZADZENIE
monitor LCD 70"

JEZYK
polski/angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (streszczenie w audioprzewodniku)

FORMAT
film

Przyktad: “Pogrzeb Marszatka Jézefa Pitsudskiego” 12-18.05.1935
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24. POGRZEB
MP.24.002 | PREZENTACJA

MEDIA JAKO ARTEFAKT: Nagranie bicia dzwonu Zygmunta i werbla zatobnego
towarzyszacego konduktowi pogrzebowemu

DZwiek w kameralnej przestrzeni sceny
Nagrania odtwarzany w petli
Produkcja: edycja materiatu dZzwiekowego w jedno nagranie

TEMAT
2401 Uroczystosci pogrzebowe

CZAS TRWANIA
ok. 5 min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+ tak

URZADZENIE

Zestaw gtosnikowy
JEZYK
«nie

FORMAT
audio

RAA| WXCA | PLATIGE
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Werbel grany na pogrzebie Marszalka Jozefa Pilsudskiego
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GALERIA Vi
PRZEGLAD STACJI Z MEDIAMI
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MP60.001
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GALERIA Vi
LISTA STACJI Z MEDIAMI 1/3

LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK
KINO
MP G0.001 AV.G0.01-P (film Specjalne stanowisko z mediami 00 Wprowadzenie do wystawy wprowadzenie w tematyke ekspozycji i w idee muzeum oraz |5 min autoaktywny tak Projektor « polski (harrator z
wytlumaczenie poszczegéinych galerii i skupienie sie na glosnikow)

AV.G0.01-G * Przestrzen kinowa wydzielona przed wej$ciem na wystawe. pytaniach stawianych w scenach Galerii Symbol. Glosnik - angielski (podpisy)
AV.G0.02-G kierunkowy(6x) |- rosyjski/niemiecki
AV.G0.03-G + Program odtwarzany w petli (synchronizacja w
AV.G0.04-G audioprzewodniku)
AV.G0.05-G * Program w jezyku polskim i angielskim
AV.G0.06—G

* Produkcja: wyb6r i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
przygotowanie animacji i ruchomej grafiki, nagranie i montaz
towarzyszacej Sciezki audio

SCENA S1: CZYN
MP $1.001 AV.81.01-P [film Przestrzen symbolu $106 Obiekt wiodacy wyjasnienie w filmie zmonotowanym z materialow 6-8min autoaktywny tak Projektor + polski (narrator z
archiwalnych oraz wywiadéw ze $wiadkami historii znaczenia glosnikow)
+ Projekcjana wiszacym panelu odnoszaca sie do gltéwnego obiektu dla sceny oraz wpisanie go w szerszy Glosnik - angielski (podpisy)
znajdujacego sie pod nim obiektu wiodacego w Galerii kontekst kierunkowy + rosyjski/niemiecki
Symbol (synchronizacja w

audioprzewodniku)
+ Program odtwarzany w petli

+ Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku

* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytulu, napiséw, dlugosci, rozdziatéw i podpiséw,
przygotowanie prostych animacji, nagranie i montaz
towarzyszacej Sciezki audio
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GALERIA Vi
LISTA STACJI Z MEDIAMI 2/3

LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIGW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK

SCENA 52: NIEPODLEGLOSC

MP $2.001 AV.52.01-P |film Przestrzer symbolu 5206 Obiekt wiodacy wyjasnienie w filmie zmonotowanym z materialéw 6- 8 min autoaktywny tak Projektor + polski (harrator z
archiwalnych oraz wywiadéw ze $wiadkami historii znaczenia glosnikow)
+ Projekcjana wiszacym panelu odnoszaca sie do gtéwnego obiektu dla sceny oraz wpisanie go w szerszy Glosnik - angielski (podpisy)
znajdujacego sie pod nim obiektu wiodacego w Galerii kontekst kierunkowy + rosyjski/niemiecki
Symbol (synchronizacja w

audioprzewodniku)
+ Program odtwarzany w petli

+ Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku

* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytulu, napiséw, dlugosci, rozdziatéw i podpiséw,
przygotowanie prostych animacji, nagranie i montaz
towarzyszacej Sciezki audio

SCENA 83: ETOS
MP $3.001 AV.83.01-P |film Przestrzen symbolu S306 Obiekt wiodacy wyjasnienie w filmie zmonotowanym z materialow 6-8min autoaktywny tak Projektor « polski (narrator z
archiwalnych oraz wywiadéw ze $wiadkami historii znaczenia glosnikow)
+ Projekcjana wiszacym panelu odnoszaca sie do gltéwnego obiektu dla sceny oraz wpisanie go w szerszy Glosnik - angielski (podpisy)
znajdujacego sie pod nim obiektu wiodacego w Galerii kontekst kierunkowy + rosyjski/niemiecki
Symbol (synchronizacja w

audioprzewodniku)
+ Program odtwarzany w petli

+ Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku

* Produkcja: wybér i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych,
dodanie tytulu, napiséw, dlugosci, rozdziatéw i podpiséw,
przygotowanie prostych animacji, nagranie i montaz
towarzyszacej $ciezki audio
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GALERIA Vi
LISTA STACJI Z MEDIAMI 3/3

LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK  URZADZENIE JEZYK
MP $3.002 AV.83.01-D |stanowisko |Specjalne stanowisko z mediami 5305 Imponderabilia (2008-2018) | wywiady (ok. 3) wyjasniajace historie obiektéw 1-1,5min interaktywny tak Monitor dotykowy | polski (narrator z
inter- przekazywanych na rzecz muzeum na kazdy klip 15-16" glosnikow)
aktywne + Ekran dotykowy w ostatnie] witrynie Galerii Symbol z video (zalecane) +angielski (podpisy)
wywiadami Glosnik + rosyjski/niemiecki
kierunkowy (synchronizacja w

+ 1. warstwa: mozliwo$¢ wyboru historii jednego z obiektéw audioprzewodniku)
poprzez dotkniecie miniatury ze zdjeciem

2. warstwa: powiekszone zdjecie z opisem, wywiad video z
darczyrica, adres do odstuchu catego nagrania

+ Dalsze funkcje: mozliwos¢ przelaczania pomiedzy jezykiem
polskim i angielskim

* Produkcja: wyb6r i edycja zdjeé, przygotowanie materialow
video, montaz zdje¢ i $ciezki audio, zaprogramowanie
interaktywnej stacji
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GO KINO
MP.GO.00T | PREZENTACJA

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Przestrzeri kinowa wydzielona przed
wejéciem na wystawe. Wyswietlany film wprowadza w tematyke ekspozycji

i idee muzeum oraz ttumaczy poszczegélne galerie i skupia sie na pytaniach
stawianych w scenach Galerii Symbol.

Program odtwarzany w petli

Program do odtworzenia w jezyku polskim i angielskim

Produkcja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych, przygotowanie
animacji i ruchomej grafiki, nagranie i montaz towarzyszacej $ciezki audio

TEMAT
wprowadzenie do wystawy

CZAS TRWANIA
5 min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+ tak

URZADZENIE
projektor
gtosnik kierunkowy (6x) I L

JEZYK
polski (narrator z gtosnikow)
angielski (podpisy)

Gl
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku) | 1 7 [

FORMAT
film

7
N

O

.

]
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GO KINO
MP.GO.001 | SCENARIUSZ

Film wprowadzajacy na wystawe bedzie miat forme zwiastuna filmowego, ktéry wzbudza
zaciekawienie i porusza kluczowe watki opowiesci.

Mysla przewodnig filmu bedzie przenikanie sie sfery ducha i czynu, ktéra charakteryzuje
bohatera wystawy i organizuje jej narracje. Zaakcentowane zostanie pojecie ,symbol” jako
emanacji ducha, ktéry najpierw ksztattowat Jézefa Pitsudskiego, a przez niego jego

wspotpracownikéw i pokolenia Polakéw.

Zwiastun przedstawi to zagadnienie i postawi kluczowe pytania dotyczace Jozefa Pitsudkiego, ktére podejmuje ekspozycja:

kim byt i jakie miat znaczenie? Co byto Zrédtem jego sity?
Co jest jego dziedzictwem i spuscizng? Jakie ma on znaczenia dla nas Polakéw Zyjacych
w Polsce 2018 roku?

Film bedzie potgczeniem elementéw live-action, archiwaliéw i animacji.

RAA| WXCA | PLATIGE 96

WSTEPNA DRABINKA NARRACYJNA

Nalezy zacza¢ od kontekstu wspoétczesnej Polski: montaz wizerunkéw pomnikéw, tablic i nazw ulic poswieconych Pitsudskie-
mu, w celu pokazania ze $wiat w ktérym Zyjemy nasigkniety jest obecnosciag Marszatka. Rodzi sie pytanie: dlaczego? Co
takiego powoduje, Ze pamiec o nim jest taka silna? Skad bierze sie jego sita?

Nastepnie przechodzimy do sekwenciji, ktéra przedstawia ogdlnie Pitsudskiego za pomoca

materiatéw archiwalnych, by ptynnie przej$¢ do sekwenciji ktéra przybliza jego istote — cztowieka uksztattowanego przez
Swiat idei i symboli, ktérg opiszemy za pomocg wybranych postaci

i symboli z obrazu Jacka Malczewskiego ,Melancholia”.

Sekwencja, ktéra zamknie zwiastun bedzie rzut przestrzeni wystawy, na ktérym za pomoca

animacji ,potozone” zostang warstwy idei i czynu.
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GALERIA SYMBOL: S1. CZYN: S2. NIEPODLEGLOSC; S3 ETOS
MP.S1.001: MP.S2.001: MP.S3.001 | PREZENTACJA

PRZESTRZEN SYMBOLU: Projekcja na panelu wiszacym nad gtéwnym obiektem
w Galerii Symbol. Jego znaczenie dla sceny oraz petny kontekst historyczny
wyjasnia film zmonotowanym z materiatéw archiwalnych oraz wspétczesnych
wywiaddéw ze $wiadkami historii. Do kazdej z trzech scen powstawnie oddzielna
prezentacja, ale wedtug podobnego schematu. Program odtwarzany w petli.

Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku

Produkcja: wybor i edycja zdje¢ oraz materiatéw filmowych, dodanie tytutu,
napiséw, wskaZnika czasu, rozdziatéw i podpiséw, przygotowanie prostych
animacji, nagranie i montaz towarzyszacej $ciezki audio

TEMAT
S106 Obiekt wiodacy (Powielacz biatkowy Gestetner 360))
S$206 Obiekt wiodacy (Brazowa rzezba portretowa Jozefa Pitsudskiego)
S306 Obiekt wiodacy (Kufer podrézny Aleksandry Pitsudskiej)

ADANA
GIVEN AND D

Co zZrobit WOLNOSC DANAI Z EMANDED

Pitsudskip ~ “™"™Nerootesiose NORSENEE W FREEDOM

CZAS TRWANIA
6-8min

PROGRAM
autoaktywny

DZWIEK
+ tak

URZADZENIE
projektor
gtosnik kierunkowy

JEZYK
polski (narrator z gtosnikow)
angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

FORMAT
film
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GALERIA SYMBOL: S1 CZYN
MP.S1.001 | SCENARIUSZ

Obiekt wiodacy:
Powielacz wraz z wydaniem ,Bibuty” J. Pitsudskiego.

Historia:

opowies¢ o ciggtosci tradycji ,roboty drukarskiej’, ktéra zapoczatkowana przez Pitsudskiego byta orezem walki o
niepodlegtosé. Film koncentruje sie na prezentacji Srodowiska opozycyjnego i jego aktywnosci poprzez dziatania
podziemnych drukarzy oraz dodatkowo na opowiesci o powielaczu,

ktéry jest gtéwnym obiektem w galerii.

Wstep:
prof. Grzegorz Nowik / prof. Kochanowski

RAA| WXCA | PLATIGE

sekcja 1.

Wypowiedzi $wiadkéw historii o ,robocie drukarskie]” w kontekscie druku jako narzedzia walki:
opowie$¢ oparta na wspomnieniach M. Radziwitta i Bogdana Borusewicza.
motyw przeplatajacy sie (wizualnie i w wypowiedziach) wizerunek JP na materiatach drukowanych

sekcja 2.
Powielacz Wandy Pitsudskiej
przewieziony do Polski przez Tadeusza Kadenacego z Londynu byt jednym z pierwszych powielaczy,
ktére trafity do Gdanska.
opowies¢ Krzysztofa Wyszkowskiego, ktéry na tym powielaczu drukowat pod koniec lat 70. ,Komunikat KOR”

opowies¢ o powielaczu w galerii
opowies¢ Aleksandra Halla o powielaczu spirytusowym wykorzystywanym do pracy przez
Ruch Mtodej Polski.

zakoriczenie:
prof. Nowik i M. Radziwit o tym, Ze walka stowem przyczynita sie do zmiany systemu w Polsce
na przetomie lat 80. 1 90.

technika wykonania:
materiaty archiwalne i element animacji (element wynikajacy z opowiesci $wiadka historii)
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GALERIA SYMBOL: S2 NIEPODLEGLOSC
MP.S2.001 | SCENARIUSZ

Obiekt wiodacy:
popiersie pomnika Jézefa Pitsudskiego w Brastawiu

Historia:
opowies¢ o kultywowaniu i wymazywaniu pamieci o Pitsudskim na przyktadzie loséw
pomnika w Brastawiu.

Wstep:
prof. Grzegorz Nowik / prof. Kochanowski

RAA| WXCA | PLATIGE

sekcja 1.
Historia powstania pomnika:
wielos¢ inicjatyw pomnikowych upamietniajacych Pitsudskiego w Il RP
historia artysty
projekt pomnika
budowa i uroczyste odstoniecie

sekcja 2.

Losy pomnika w czasie wojny i po wojnie:
rozebranie pomnika
ukrywanie jego czesci w jeziorze
wywozka na Sybir i powrét jedynego zyjacego $wiadka tych wydarze na miejsce opowiadania
przez kierownika Muzeum Rzezby w Biatymstoku
wydobycie popiersia z jeziora i jego tajne przewiezienie do Polski
zdeponowanie w muzeum w Biatymstoku, nastepnie przewiezienie do Warszawy (konserwacja)
i do Sulejéwka.
informacja, Ze ten sam los podzielito wiele innych miejsc pamieci o Pitsudskim w catej Polsce
(zniszczenie w czasie Il wojny $wiatowej lub okresie PRL)

po 1989 r. ponownie wznoszono pomniki Pitsudskiego i przywracano te zniszczone. Kazdego roku ulice, place, szkoty,

budynki uzytecznosci publicznej otrzymuja imie Jézefa Pitsudskiego

zakoriczenie:
prof. Nowik / prof. Kochanowski

technika:
materiaty archiwalne i element animacji (mapa z trasg podrézy pomnika i jego lokalizacji w przestrzeni wystawy)
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GALERIA SYMBOL: S3 ETOS
MP.S3.001 | SCENARIUSZ

Obiekt wiodacy:
kufer Aleksandry Pitsudskiej

Historia:

Film koncentruje sie na opowiesci o losach wdowy i cérek Pitsudskiego po jego $mierci, dzieki ktérym zostaty wywiezione

i ocalone osobiste przedmioty po Jézefie Pitsudskim. Wiele z nich znajduje sie na wystawie statej w Muzeum. Réwnolegtym
tematem jest kwestia zachowywania pamieci i pamiatek w innych polskich rodzinach. Film jest dedykowany wszystkim
darczyficom, a do jego montazu zostang uzyte fragmenty nagran z Archiwum Historii Méwionej MJP.

Wstep:
prof. Grzegorz Nowik

RAA| WXCA | PLATIGE

Historia kufra:
kufer jako symbol pamieci
kufer jako miejsce przechowywania cennych pamiatek
kufer jako symboliczny skarbiec

Zakoriczenie:
prof. Grzegorz Nowik

Technika:
materiaty archiwalne i elementy animaciji (wizualizacja pamiatek po Jézefie Pitsudskim w przestrzeni ekspozycji)
lub narracja audio.
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GALERIA SYMBOL: S3 ETOS
MP.S3.002 | STORYBOARD

SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI: Ostatnia witryna w trzeciej scenie
Galerii Symbol jest przeznaczona na obiekty historyczne przekazywane muzeum
przez zwiedzajgcych. Ich ekspozycja jest potgczona z ekranem, na ktérym mozna
ogladac rozmowy z darczyricami i poznac historie cennych przedmiotéw.

1. warstwa: mozliwos¢ wyboru historii jednego z obiektéw poprzez dotkniecie
miniatury ze zdjeciem

2. warstwa: powiekszone zdjecie z opisem, wywiad video z darczyrica, adres
do odstuchu catego nagrania

Dalsze funkcje: mozliwosé przetaczania miedzy jezykiem polskim

i angielskim

Produkcja: wybor i edycja zdje¢, przygotowanie materiatéw video, montaz
zdjec i $ciezki audio, zaprogramowanie interaktywnej stacji

TEMAT
S$305 Imponderabilia (2008-2018)

CZAS TRWANIA
2 - 3 minkazdy film

PROGRAM
interaktywny

DZWIEK
+ tak

URZADZENIE
Monitor dotykowy 15-16"
Gtosnik kierunkowy'

JEZYK
polski (narrator z gtosnikow)
angielski (podpisy)
rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

FORMAT
stacja interaktywna

RAA| WXCA | PLATIGE
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GALERIA SYMBOL: S3 ETOS
MP.S3.002 | PREZENTACJA

( 1) Ekran startowy: wybdr obiektu.

EN |

- W prawym rogu przycisk do zmiany
Jezyka

Imponderabilia

e v ) . .
- i o “ 3) Film z podpisami. W prawym roku

przycisk do powrotu do ekrany star-
towego

RAA|WXCA|PLATIGE 102

2) Ekran otwierajacy film (tytut
opowiesci, opowiadajacy, zdjecie,
czas trwania)

4) Ekran koricowy filmu (adres AHM
MJP)
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PRZESTRZEN CENTRALNA
PRZEGLAD STACJI Z MEDIAMI
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CS PRZESTRZEN CENTRALNA
+  przestrzeri centralna

LEGENDA () PRZESTRZEN CENTRALNA

@ PRZESTRZEKN IMMERSYJNA

MEDIA JAKO ARTEFAKT

. SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI

PRZESTRZEN SYMBOLU
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PRZESTRZEN CENTRALNA
LISTA STACJI Z MEDIAMI 1/1

LP ELEMENT FORMAT OPIS MEDIOW TEMAT TRESC CZAS TRWANIA PROGRAM DZWIEK URZADZENIE JEZYK
PRZESTRZEN CENTRALNA
MP CS.001 AV.CS.01-P - |animacja | Przestrzeri Centralna przestrzefi centralna projekcja inspirowana obrazem Jacka tryb pokazu: 3 min autoaktywny podczas regulamych  |projektory z ultra + polski/angielski/ro
AV.CS.31-P Malczewskiego ,Melancholia”, zasada dziatania |tryb bezczynnosci: godzin otwarcia dzwiek  krétkimi soczewkami | syjski/niemiecki
Tryb pokazu: duzy obraz na calej powierzchni piétna, spektaklu polega na intrepretacji obrazu jako  |10-15 min jest dostepny tylkona |(31x) (synchronizacja w
historyczna ikonografia (czamo-biata, kolorowa), wyciete dwaéch korowoddw, ktdre pojawiaja sie i stuchawkach audioprzewodniku)
grafiki, ilustracje (mapy, sylwetki itp.) oraz tekst. Media sa wychodza ze $rodka na powierzchnie ekrandw, (audioguide), aby plétno: IFR Polyester
wyswietlane przy przyciemnionym $wietle w regulamych anastepnie rozchodza sie po calej przestrzeni i unikna¢ zagluszania  |sheer muslin CS
odstepach czasu znikaja. wystawy (-Schleiemessel CS").
Materiat ma
+ Tryb bezczynnosci: przestrzen centralna staje sie tlem na specjalne odpowiednia
graficznym dla scen. Historyczne obrazy i grafiki powoli sie wydarzenia bedzie przejrzystos¢ i
poruszajg i zmieniaja ustawiane nagto$nienie naturalny wyglad. Bez
projekeji jest w pelni
* Tryb pokazu i tryb bezczynnoci dziataja w petli przeswitujacy

* Produkcja: kolaz wycietych materialéw archiwalnych oraz
wspélczesnych ilustracji i zdje¢, wybdr i edycja obrazéw oraz
innych materialéw wizualnych, przygotowanie animacji i
ruchome; grafiki, ustawienie faczenia krawedzi (edge-
blending)
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.007 | PREZENTACJA

PRZESTRZEN CENTRALNA: Przestrzen o powierzchni 355 m2 potozona

w samym centrum wystawy stuzy refleksji nad politycznymi ideami Jézefa
Pitsudskiego i celebracji odzyskania przez Polske niepodlegtosci. Jej projekt
nawigzuje do XIX-wiecznych obrazéw przedstawiajgcych panoramy waznych
wydarzen historycznych. Przestrzen Centralna w muzeum jest zaprojektowana
w nowoczesny sposéb z wielkoformatowego, lekkiego i pétprzezroczystego
ptdtna, ktdre moze byé podéwietlone albo stuzy¢ jak obszar do projekcji.
Miejsce ma charakter nastrojowy, stuzy kontemplacji i gromadzeniu sie grup
zwiedzajgcych. Powierzchnia ptétna rozwieszonego po czterech stronach jest
o$wietlona przez 31 projektoréw potaczonych z systemem oswietlenia. Pod-
czas projekeji $wiatto jest wygaszone dla odpowiedniego efektu wizualnego, a
w przerwach moze by¢ rozjasnione i stac sie przezroczyste.

Tryb pokazu: duzy obraz na catej powierzchni ptétna, historyczna ikonogra-

fia (czarno-biata, kolorowa), wyciete grafiki, ilustracje (mapy, sylwetki itp.)
oraz tekst. Media sg wyswietlane przy przyciemnionym $wietle w regular-
nych odstepach czasu.

Tryb bezczynnosci: przestrzen centralna staje sie ttem graficznym dla
scen. Historyczne obrazy i grafiki powoli sie poruszajg i zmieniaja

Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziatajg w petli

Produkgja: kolaz wycietych materiatéw archiwalnych oraz wspétczesnych
ilustracjii zdje¢, wybor i edycja obrazéw oraz innych materiatéw wizu-
alnych, przygotowanie animacji i ruchomej grafiki, ustawienie taczenia
krawedzi (edge-blending)

SPECJALNE WYMAGANIA POZA REGULARNYMI GODZINAMI OTWARCIA
Muzeum bedzie wykorzystywato przestrzen centralng do specjalnych pokazéw,
i spektakli (z okazji historycznych rocznic) lub bedzie zapraszato artystéw do
realizowania wtasnych projektéw. Dlatego oprogramowanie musi umozliwia¢
tatwe wprowadzanie innych projekcji do systemu.

INSTALACJA SPRZETU | WYMAGANIA DOTYCZACE OPROGRAMOWANIA

Na jako$¢ projekeji obrazu wptywa kilka czynnikdw: pozycje sprzetu, geometria
projekeji, rozdzielczo$¢ obrazu, taczenie krawedzi oraz integracja projektoréw
z architektura budynku. Instalacja sprzetu tworzy dwa poziomy projekeiji z
potencjalnie rézng rozdzielczoscia. Wynika to z odlegtosci projektoréw od

ptétna na gérnym i dolnym poziomie. taczenia krawedzi (edge-blending) projek-
cji musi by¢ dostosowane do warunkéw budynku, aby uzyskaé jednolitg jakos$é
obrazu i rozdzielczo$¢, a takze musi by¢ wzieta pod uwage przy produkeji
mediéw. Projekcja bedzie wyswietlana od zewnatrznej strony Przestrzeni
Centralnej.

Zobacz takze dokumenty MJP-PW-AV-309.

GtOWNE PARAMETRY PRZESTRZENI CENTRALNEJ
Catkowite rozmiary: 18,60 m x 9,00 m
Powierzchnia projekeji: = 74,40 m x 8,10 m

Liczba projektoréw: 31 projektoréw z ultra krétkimi soczewkami
15 nad antresolg
16 na poreczy na antresoli .

TEMAT
Przestrzen centralna

CZAS TRWANIA
Tryb pokazu: 3 min
Tryb bezczynnosci: 10-15 min

PROGRAM
autoaktywny

DIWIEK
Podczas regularnych godzin otwarcia dzwiek jest dostepny tylko
na stuchawkach (audioguide), aby uniknac zagtuszania wystawy
Na specjalne wydarzenia bedzie ustawiane nagtosnienie
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URZADZENIE
Projektory z ultra krétkimi soczewkami (31 x )
Ptotno: IFR Polyester sheer muslin CS (,Schleiernessel CS”). Materiat
ma odpowiednig przejrzystosé i naturalny wyglad. Bez projekceji
jest w petni przeswitujacy

JEZYK
polski/angielski/rosyjski/niemiecki (synchronizacja w audioprzewodniku)

FORMAT
animacja
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PRZESTRZEN CENTRALNA ,
MP.CS.001 | POLOZENIE PROJEKTOROW
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.00T | URZADZENIA | MATERIAL

RAA|WXCA|PLATIGE 108

PEOTNO: IFR POLYESTER SHEER
MUSLIN CS (,SCHLEIERNESSEL CS").

DWA POZIOMY PROJEKCJI Z POTENCJALNIE
DWOMA ROZNYMI RODZIELCZOSCIAMI OBRAZU
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.00T | TRYB AKTYWNY 1/3

Multimedialny spektakl oparty na wielkoformatowej projekcji inspirowanej
obrazem Jacka Malczewskiego ,Melancholia” a takze inspirowany jest cytatem Jozefa
Pitsudskiego:

W okresie naszych marszéw po Polsce narastaly w stosunku do nas uczucia, szeptane
nam do uszu. Szeptano je, bo ludzie bali si¢ wowczas wszystkiego. Gdy sobie ten czas
przypomne, znajduje zawsze jakas skromnos¢ Polski, bojacej sie wszystkiego i wszystkich,
bojacej sie wyrzec jakiekolwiek stowo, ktéra staé byto tylke niekiedy na ciche {zy
rozczulenia. Na fzy takie same, z jakimi patrzylo sie ongi$ na zakazane obrazki, na
malowanki rycerskie z czaséw Napoleona, z czaséw powstania listopadowego, na mundury
z czerwonymi rabatami, przypeminajacymi ludowe stroje krakowskie, na wysokie czaka.
0Ogladano te malowanki z rozczuleniem, rownoczesnie zakrywajac

je szybko w strachu, ze kto$ inny na nie spojrzy. Na widok ich brato jakies rozczulenie,
jakas tesknota zobaczenia malowanek na jawie, zobaczenia zywymi oczyma tego, o czym
sie $nito, o czym sie szeptato”.

Z przeméwienia na Zjezdzie Legionistéw w Kaliszu 7 sierpnia 1927 r.

Forma i symbolika obrazu wyraza najpetniej to czym jest duchowy

wymiar wydarzen i proceséw prezentowanych w galeriach roztozonych wokét przestrzeni
centralnej. A zarazem najlepiej definiuje to co oznacza

,serce wspdlnoty” i operuje catg gama symboli i znaczer waznych

dia Jézefa Pitsudskiego.

RAA| WXCA | PLATIGE
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.00T | TRYB AKTYWNY 2/3
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.00T | TRYB AKTYWNY 3/3

Pomyst spektaklu opiera sie na intrepretacji obrazu jako

dwoch korowodéw ktére pojawiaja sie / wychodza ze $rodka ekrandw
na ich powierzchnie rozchodzac sie po catej

przestrzeni (360 stopni) i znikajac w tyle.

Spektakl ma dwa tryby — aktywny i pasywny.

Postaci z dwoch korowodéw, widocznych na obrazie Malczewskiego ,wychodza'fwynurzajg sie
z mgty na powierzchnie ekranéw i zaczynaja wypetniac je po lewej i prawej stronie.

Nastepnie dotaczaja do nich postaci ,ojcéw niepodlegtosci” oraz postaci legionistéw i obywateli.

Gdy korodéw jest ,nasycony” postaciami kamera odjezdza by pokaza¢ widok ttumu — w domysle wiwatujacego na okazje
odzyskania niepodlegtosci.

Istotne jest zbudowanie nastroju niezwyktosci, onirycznosci, tajemniczosci przywotujacego
na mysli skojarzenia z romantyzmem.

Istotne jest zbudowanie nastroju niezwyktosci, onirycznosci, tajemniczosci przywotujacego
na mysli skojarzenia z romantyzmem.
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.001 | STORYBOARD

1.
postaci z ,korowodu" Malczewskiego

2.
postaci jest coraz wiecej

3.
do postaci z ,korowodu” dotgczajg ,ojcowie zatozycie"

4.
za ,0jcami zatozycielami” do ,korowodu" dotaczajg
legionisci, obywatele...

5.
widok falujgcego thumu ludzi

RAA| WXCA | PLATIGE
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.00T | TRYB PASYWNY 1/2

W trybie pasywnym przestrzen centralna
dziata na zewnatrz stanowiac tto dla poszczegdinych galerii.
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.00T | TRYB PASYWNY 2/2
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.00T | STYL WIZUALNY W TRYBIE POKAZU
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PRZESTRZEN CENTRALNA ,
MP.CS.00T | STYL WIZUALNY W TRYBIE BEZCZYNNOSCI




MUZEUM JOZEFA PILSUDSKIEGO MEDIA: FINAL DESIGN | 09.10.2017 RAA|WXCA|PLATIGE 117




MUZEUM JOZEFA PILSUDSKIEGO MEDIA: PROJEKT WYKONAWCZY | 09.10.2017 RAA|WXCA|PLATIGE 118

AUDIOPRZEWODNIK
PRZEGLAD WYMAGAN

OPROGRAMOWANIE: APLIKACJA MOBILNA

INFORMACJE PRZEWODNIK

|

URZADZENIE:
1. URZADZENIE MOBILNE DO WYPOZYCZENIA

* PROGRAM MISJI ZOSTANIE OPRACOWANY PO PIERWSZYM WDROZENIU
SYSTEMU. DLATEGO NALEZY ZAPEWNIC JAKO OPCJE MOZLIWQOSC

ROZBUDOWY PROGRAMU NA POZNIEJSZYM ETAPIE.
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AUDIOPRZEWODNIK
PREZENTACJA

OPIS OGOLNY

Urzadzenie bedzie uzywane przede wszystkim jako audioprzewodnik.
Indywidualne zwiedzanie bedzie odbywato sie z réznymi opcjami np.

literatura, sztuka, muzyka

Opcje zwiedzania moga by¢ kombinacjami réznych tresci np.: narrator,

dZwieki tta, materiaty archiwalne

Zwiedzanie w grupie odbywa sie po przetaczeniu na tryb grupowy np.
lekcje szkolne.

Mozliwe odtwarzanie wgranych tresci przez przewodnika wycieczki.
Urzadzenia powinny zapewnia¢ wsparcie dla oséb niewidomych

i niedowidzacych jak uruchamianie dzwiekowych nadajnikéw
naprowadzajacych i $ciezka zwiedzania opracowana w formie
audiodeskrypciji.

Dla 0séb niedostyszacych mozliwosé podiaczenia petli indukeyjnej.
Osoby niestyszace maja dostep do prezentacji na wyswietlaczu

lektora jezyka migowego.

DOSTARCZANIE | 0BSLUGA TRESCI

Obstuga nagran tekstowych, plikéw wideo i obrazéw.

Tresci zarzadzane przez dedykowane oprogramowanie.

System audioprzewodnika powinien umozliwia¢ gromadzenie danych
statystycznych dotyczacych korzystania z jezykéw obeych i Sredniej
dtugosci odstuchiwania nagran.

Tresci podstawowe beda uruchamiane automatycznie poprzez
radiowe nadajniki strefowe, a uruchomienie tresci dodatkowych bedzie

wymagato dziatania ze strony zwiedzajacego.

SPRZET

System opierac sie bedzie na urzadzeniach mobilnych pozwalajacych
na odbidr tresci audio i wideo.

Urzadzenia powinny mie¢ mozliwos¢ dziatania w oparciu co najmniej
o technologie radiowa,

Peten zestaw sktada sie z odbiornika, smyczy do zawieszenia
urzgdzenia oraz stuchawek.

Odbiorniki muszg posiada¢ mozliwosc¢ synchronizacji do multimediow
i urzadzen interaktywnych.

Wymagana jest mozliwo$¢ pracy odbiornikéw w trybie grupowym.
Zdefiniowano 20 instalacji w ktérych wymagana jest synchronizacja
audioprzewodnika do tresci zawartych na ekspozycji.

Pliki audio beda odstuchiwane na stuchawkach.

Przy dostarczaniu dodatkowych tresci urzadzenie moze petni¢ funkcje
przewodnika multimedialnego (opcja).

Program misji zostanie opracowany po pierwszym wdrozeniu syste-
mu. Dlatego nalezy zapewni¢ jako opcje mozliwo$¢ rozbudowy

programu na pézniejszym etapie
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AUDIOPRZEWODNIK
LISTA TRESCI 1/3

LP SCENA TYTUL TRESC JEZYK

GALERIA I
AG 01 02 Zuléw 0203. Rodzice i rodzina polonez J6zefa Wincentego Pitsudskiego, utwory Fryderyk Chopina
AG 02 03 Wilno 0301. Miasto — Zycie codzienne ludowe melodie (polskie, litewskie, Zydowskie z Wilna | Wileriszczyzny)

GALERIA N
AG 03 05 Konspirator 0503. Walka sfowem — praktyka fragmenty "bibuly”, wspomnienia konspiratoréw, opowiesci o drukowaniu i dystrybucji dzwieki przemyslowego miasta polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 04 06 Cytadela 0602. Cytadela wspomnienia JP z pobytu w Cytadeli i organizatoréw jego ucieczki dzwieki przestuchar, rozmowy, szepty polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 05 07 Misja do Tokio 0704. Spotkanie JP z Dmowskim tradycyjna muzyka i rozmowy po japorisku
AG 06 08. Rewolucja 0801. Bojéwka PPS i taktyka czynu wspomnienie Aleksandry Szczerbinskie] polski/angielski/niemiecki/rosyjski

GALERIA TN
AG 07 10 Budowa armii 1013. Zwiazki Strzeleckie wspomnienia i relacje czlonkéw zwiazkéw strzeleckich polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 08 10 Budowa armii 1012. Kontakty z artystami / $ciezka rodzinna legenda o $piacych rycerzach méwiona gwara géralska polski/angielski/niemiecki/rosyjskiki
AG 09 11 Przerwane powstanie  |1101 Przerwane powstanie wspomnienia z mobilizacji strzelcéw i wymarsz | Kompanii Kadrowej hejnat grany na trahce polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 10 12 Legiony polskie 1202. Legenda wybrane piesni legionowe
AG 11 12 Legiony polskie 1203. Nawieksza bitwa — makieta wspomnienia i relacje z Bitwy pod Kostiuchnéwka polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 12 13 +14 Licytacja 1306 Kryzys przysiegowy relacje z kryzysu przysiegowego polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 13 13 +14 Licytacja 1401 Wieziefi stanu relacje z internowania Pitsudskiego w Magdeburgu polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 14 13 +14 Licytacja 1403 Armia w cieniu relacja czlonka Polskiej Organizacji Wojskowe. polski/angielski/niemiecki/rosyjski

AG 15 13 +14 Licytacja 1405 Powrét relacja z uwolnienia Pitsudskiego polski/angielski/niemiecki/rosyjski
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AUDIOPRZEWODNIK
LISTA TRESCI 2/3
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21

PRZESTRZEN
CENTRALNA
AG 16 Przestrzef centralna Przestrzen centralna Sciezka dzwiekowa do projekcji polski/angielski/niemiecki/rosyjski
GALERIA IV
AG 17 14a Polish Uprising 1413 POW w dziataniu relacja czlonka Polskiej Organizacji Wojskowej polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 18 14a Polish Uprising 1414 Walki o Lwéw relacje uczestnikéw walk o Lwéw polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 19 15 + 16 Niepodlegosé 1501 Przyjazd JP do Warszawy relacja Adam Koca ze spotkania na dworcu polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 20 15 + 16 Niepodlegosé 1502 Deklaracja niepodlegtosci dzwiek nadawania depszy alfabetem morse'a
AG 21 15 + 16 Niepodlegosé 1503 Karnawat niepodlegtosci hymn Polski "Mazurek Dabrowskiego” wspomnienia ludzi $wietujacych niepodleglosé polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 22 15 + 16 Niepodlegosé 1603 Spoleczeristwo populamne utwory np. Chopin
AG 23 17 Wojna $wiatéw 1708 Wojna manewrowa relacje uczestnikéw wojny polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 24 17 Wojna $wiatéw 1710 Historie osobiste relacje uczestnikéw wojny polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 25 19 Zah6jstwo prezydenta 1902 Krytyka JP czytane szeptem anonimy i inwektywy z prasy polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 26 20 Sulejéwek 2007 Goscie w Milusinie wspomnienia 0s6b z pobytu w Milusinie polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 27 20 Sulejéwek 2008 Bezpieczefistwo JP wspomnienia Aleksandry Pilsudskiej polski/angielski/niemiecki/rosyjski
GALERIAV
AG 28 23 0 trwalo$¢ paristwa 2302 Duch utwory muzyczne np. Chopin, fragmenty audycji lub komunikatéw radiowych. polski/angielski/niemiecki/rosyjski
GALERIA VI
AG 29 S1Czyn $102 Utrata niepodlegtosci montaze relacji z Archiwum Historii M6wionej polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 30 S1Czyn S103 W strefie wplywéw sowieckich montaze relacji z Archiwum Historii M6wionej polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 31 S1Czyn $104 Wspélna droga do Niepodlegtosci montaZe relacji z Archiwum Historii M6wionej polski/angielski/niemiecki/rosyjski
AG 32 S1Czyn $105 Il Rzeczpospolita montaze relacji z Archiwum Historii M6wionej polski/angielski/niemiecki/rosyjski
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LISTA TRESCI 3/3

AG 33

AG 34

AG 35

AG 36

AG 37

S2 Niepodleglos¢
S2 Niepodleglos¢
S2 Niepodleglos¢

S2 Niepodleglos¢

S3 Etos

5202 Kult i szacunek

$203 Burzenie pomnikéw
5204 W cieniu

$205 Swieto Niepodleglosci

S305 Imponderabilia

montaZe relacji z Archiwum Historii M6wionej
montaze relacji z Archiwum Historii M6wionej
montaZe relacji z Archiwum Historii M6wionej

montaZe relacji z Archiwum Historii M6wionej

historie darczyrcéw z Archiwum Historii Méwione]
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