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PRZESTRZENIE IMMERSYJNE
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PRZESTRZENIE IMMERSYJNE
PREZENTACJA

CEL

POLOZENIE

URZADZENIA -

PROGRAM

CZAS
TRWANIA

ELEMENTY

FORMAT
UWAGA

+ Przestrzenie immersyjne to charakteryzujgce sie dramaturgig sceny, ktdre

wyrdzniajq sie na wystawie okragtym ksztattem i stuzg do wykreowania
w nich srodowiska do opisania waznych wydarzen

+ Przedstawione epizody sg okreslone jako punkty zwrotne w narracji
W prezentacji moze wzig¢ udziat jednoczesnie wieksza liczba zwiedzajgcych
+ Program mediéw opracowany jest jako linearna opowies¢, ktéra jest powtarzana

w réwnych odstepach czasu

* Przestrzenie immersyjne sg zintegrowane z galeriami jako oddzielne sceny

| zazwyczaj znajdujg sie na koricu galerii

W przestrzeniach immersyjnych sg stosowane rézne technologie, ktérych dziatanie
Jest ze sobg skoordynowane i pozwala stworzy¢ oryginalny kolaz wizualny. Celem
Jest tgczenie roznych systemdw sterowania o$wietleniem i projektowania animacji
z wielkoformatowymi grafikami oraz z warstwg dZwiekowa

+ Tryb pokazu: podczas prezentacji Swiatto musi by¢ przyciemnione dla petniejszego

efektu. Program rozpoczyna sie powoli od wyswietlania obrazéw, ktérych wraz

z rozwojem akgji przybywa, jak réwniez moze sie zwiekszac tempo projekeji w celu
zbudowania napiecia. Na koncu cata powierzchnia $cian jest rozswietlona i pokryta
trescig. Pokazy sg powtarzane w regularnych odstepach czasu

+ Tryb bezczynnosci: w zaleznosci od sceny projekcja jest wstrzymana albo wyswie-

tlane sg tylko przyktadowe obrazy i tresci. Odwiedzajgcy majg mozliwos$¢ uwazniej-
$zeQo zapoznania Sie z tematami

+ Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziatajg w petli
+ Program do odtworzenia w jezyku polskim, z podpisami po angielsku, a w innych

jezykach za pomocg synchronizacji z audioprzewodnikiem.

* Tryb pokazu: 2 - 3 min
+ Tryb bezczynnosci: 3 - 5 min

+ Materiaty archiwalne (zdjecia, filmy), animacje (kolaze, wyciete grafiki itd.), ruchome

grafiki, nagrane i zmontowane S$ciezki audio

+ Do rozpatrzenia zaprogramowanie synchronizacji sprzetu
W zaleznosci od tresci kazda przestrzen jest opracowana indywidualnie

+ Animacja i program audio

+ Kazda przestrzen ma inny projekt oparty na scenariuszu sceny

NIZNY NOWOGROD
NIZHNY NOVGOROD

3

TYUMEN

7 TYUMEN

KAZAN
KAZAN

PODSWIETLONA GRAFIKA, STEROWANE OSWIETLENIE

OBIEKTY, GRAFIKA, PROJEKCJA MEDIOW
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Panstwa
wola,

niep

ryzykiem,

chaosie,

porzadku,

GRAFIKA ZE SPECJALNA TYPOGRAFIA | DZWIEKIEM

PODSWIETLONE GRAFIKI, STEROWANE OSWIETLENIE, EKRANY
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SPECJALNE STANOWISKA Z MEDIAMI
PREZENTACJA

CEL

POLOZENIE

URZADZENIA -

PROGRAM

CZAS
TRWANIA

ELEMENTY

FORMAT
UWAGA

+ Specjalne stanowiska z mediami majg inng skale i wyglad. Ich konstrukcja jest

zintegrowana z architekturg i wpisana w narracje sceny

+ Najczesciej pokazywane sg w nich programy autoaktywne. W wyjatkowych przy-

padkach sg to réwniez stanowiska interaktywne.

+ Stanowisko jest zintegrowane z przestrzenig sceny i dostepne jednoczesnie

dla kilku zwiedzajacych albo wiekszej grupy gosci

* Mniejsze stanowiska, niezaleznie od teqgo czy sg autoaktywne czy interaktywne,

mogg by¢ dostepne tylko dla jednego lub dwoch zwiedzajgcych

* Materiat jest przygotowany jako program linearny, ktory jest pokazywany w petli

albo w réwnych odstepach czasu

+ Z medidw interaktywnych mozna korzysta¢ w kazdym momencie

+ Ekrany na stanowiskach sg zintegrowane z elementami wystawy
+ Projekcja jest wySwietlana na $cianach elementéw wystawy lub bezposrednio na

Scianach wystawy

Sprzet do kazdego stanowiska jest dobierany zgodnie z warunkami przestrzennymi
I trescig. Nastepujace urzadzenia moga zostac uzyte: projektory, gtosniki, ekrany
I Interaktywne ekrany

+ Prawie wszystkie programy sg zapetlone, wyjgtkiem jest stacja MP.01.001

01. Swiat Imperiéw

+ Program do odtworzenia w jezyku polskim, z podpisami po angielsku, a w innych

Jezykach za pomocg synchronizacji z audioprzewodnikiem.

+ Ekrany zintegrowane: 1,5 - 3 min
+ Instalacje przestrzenne: 2 - 3 min

» Materiaty archiwalne (zdjecia, filmy), animacje (kolaze, wyszparowane grafiki),

ruchome grafiki, nagrane i zmontowane towarzyszace $ciezki audio

+ Stworzona i zaprogramowana interaktywna stacja
+ Do rozpatrzenia zaprogramowanie synchronizacji urzadzen
+ W zaleznos$ci od tresci kazde specjalne stanowisko z mediami jest opracowane

indywidualnie

+Animacje, programy interaktywne, programy audio

+ Kazde specjalne stanowisko z mediami ma inny projekt oparty na scenariuszu

sceny

PRZYKLAD: PRZESTRZENNA INSTALACJA Z MEDIAMI

PRZYKtAD: MEDIA INTERAKTYWNE

RAA | WXCA | PLATIGE

9




MUZEUM JOZEFA PILSUDSKIEGO KSIEGA STYLU MEDIOW | 09.10.2017 RAA | WXCA | PLATIGE 10




MUZEUM JOZEFA PILSUDSKIEGO KSIEGA STYLU MEDIOW | 09.10.2017

MEDIA JAKO ARTEFAKTY
PRZEGLAD

RAA | WXCA | PLATIGE 1

‘ — T o] - | | - 4 T h@:
/ 1 s (\\ ﬁ o
LR | ) s o L~ L ® f
[ — = | @
1 [ FL T L , ——— U — — — —
. 22 N E
’ -
@ . [ | L LT
DMDWD]D i L - E 1 L ]
o 0= D D 0 J TD .
L]
* = it @ = 1 0 ¢
- ]
Ak o -
e W @ . || D
% Q;DOO y 1 ] | [ D D
4 y
— . _ R 1 ] [
@o O H L 'A D L] L L s
» — i | | O o |
o Ll oL o |
! (1= [T 1] ] ] .
PARTER ANTRESOLA
LEGENDA O PRZESTRZEN CENTRALNA ‘ PRZESTRZEN IMMERSYJNA MEDIA JAKO ARTEFAKT ' SPECJALNE STANOWISKO Z MEDIAMI PRZESTRZEN SYMBOLU



MUZEUM JOZEFA PILSUDSKIEGO KSIEGA STYLU MEDIOW | 09.10.2017

MEDIA JAKO ARTEFAKTY
PREZENTACJA

CEL

POLOZENIE

URZADZENIA -

PROGRAM

CZAS
TRWANIA

ELEMENTY

FORMAT

UWAGA

+ Filmy archiwalne, nagrania dzwiekowe i zarejestrowane teksty sg traktowane jako

artefakty (np. nagranie gtosu) i sg czescig opracowania danego tematu

+ Media jako artefakty sg zawsze zintegrowane z elementem wystawy i stanowig

integralng czes¢ jego aranzacji

W wiekszosci przypadkéw media jako artefakty sg pokazywane na ekranach
o0 rozmiarze 15,6", wyjatkiem jest stacja MP.20.001 22. Ku Nowoczesnej Polsce
oraz MP.24.001 24 Pogrzeb

+ Stanowiska z mediami zawierajgce dZzwiek posiadajg gtosnik, ktory pozwala

na szeroki dostep zwiedzajacych do nagrania

+ Stanowiska z media posiadajace tylko nagrania audio majg specjalnie dopasowane

urzadzenia

+ Prawie wszystkie media jako artefakty dziatajg w petli, wyjgtkiem jest stacja

dzwiekowa MP.20.002 20. Sulejowek. Program do odtworzenia w jezyku polskim
z podpisami po angielsku, a w innych jezykach za pomocg synchronizacji albo
streszczenia w audioguidzie.

¢ 15-3min

«Archiwalne zdjecia, filmy (wywiady, dokumenty), nagrania dZzwiekowe,

zarejestrowane | zmontowane towarzyszace $ciezki audio

+ Tre$¢ medidw powinna by¢ zarzgdzana przez system CMS, musi zostac

zaprojektowany ogolny szablon

+ Tytut, napisy, rozdziaty, wskaznik czasu, podpisy

+ program filmowy i audio

+ Kazde specjalne stanowisko z mediami ma inny projekt oparty na scenariuszu

sceny

RAA | WXCA | PLATIGE
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MEDIA JAKO ARTEFAKTY

SZABLONY
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PRZEGLAD SZABLONOW DLA FILMOW
ELEMENTY SZABLONOW MOGA BYC £ ACZONE ZE SOBA W ZALEZNOSCI OD TRESCI | SYTUACJI PRZESTRZENNEJ

TYTUL

NAPISY | DLUGOSC

Al WPROWADZENIE DO FILMU
TYTUL ROZDZIALU
KROTKIE PODSUMOWANIE TRESCI
A2 + DODATEK: WPROWADZENIE DO ROZDZIAtOW

BT +« PODPISY: POLSKIE | ANGIELSKIE
« WSKAZNIK CZASU

B2 + AUDIO: POLSKIE
« PODPISY: ANGIELSKIE
WSKAZNIK CZASU

Cl + PODPISY: POLSKIE | ANGIELSKIE
«  BEZ WSKAZNIKA CZASU

C2 AUDIO: POLSKIE
« PODPISY: ANGIELSKIE
BEZ WSKAZNIKA CZASU
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MEDIA JAKO ARTEFAKTY
SZABLONY: STYL WIZUALNY 1/3

TYTUL | NAPISY ROZDZIAL | WYJASNIENIE
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MEDIA JAKO ARTEFAKTY
SZABLONY: STYL WIZUALNY 2/3

PRZYKtAD: FILM Z DZWIEKIEM (POLSKIM) | PODPISAMI (ANGIELSKIMI) PRZYKEAD: FILM BEZ DZWIEKU, ALE Z PODPISAMI (POLISKIMI I ANGIELSKIMI)

& Ny 4 | uwale by Archnienski uwat ...

i |© s2vor he Of ne I'AEdidf bl:t};i' - He savor he of he lieded, but ...

0:30/1:50 0:50/1:50
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MEDIA JAKO ARTEFAKTY
SZABLONY: STYL WIZUALNY 3/3
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| uwale by Archnienski uwat ...
He savor he of he lieded, but ...

0:50/1:50

WSKAZNIK POSTEPUJE WRAZ Z UPLYWEM CZASU,

PODZIALKA WIDOCZNA NA DOLE EKRANU

PODPISY POLSKIE | ANGIELSKIE WIDOCZNA NA DOLE EKRANU

WSKAZNIK CZASU

RAA | WXCA | PLATIGE
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GALERIA SYMBOL
PREZENTACJA

CEL + Projekcja na panelu wiszgcym nad gtéwnym obiektem w Galerii Symbol.
+ Znaczenie objektu dla sceny i kontekst historyczny wyjasnia film zmontowany
z materiatéw archiwalnych oraz wspotczesnych wywiaddw ze swiadkami historii
+ Kazda z trzech scen posiada inny scenariusz, ale wedtug wspdlnego schematu.

POLOZENIE

Projekcja we wnetrzu wiszgcgo elementu nad gtéwnym obiektem

URZADZENIA

Projektor i prysznice dZwiekowe nad tawka

PROGRAM - Program odtwarzany w petli
« Sciezka audio po polsku, podpisy po angielsku, a w innych jezykach synchroniza-
cja z audioprzewodnikiem.

CZAS + 8-10 min ol S Y to
TRUANIA Co zrobif tmm ‘ WOLNOSC D”L’;E;ﬁ ﬁﬁri:j
H . I FR
MOTYWY + Archiwalne zdjecia, filmy (wywiady, dokumenty), proste animacje, nagrania P“s“ds’(l? THE LOSS OF INDEPENDENCE POLSKA W STREFI Wiy o
dzwiekowe, zarejestrowane i zmontowane towarzyszace $ciezki audio JP achieved? ;
+ Tre$¢ medidw powinna by¢ zarzadzana przez system CMS, musi zostac¢ Tmm— :
zaprojektowany ogdlny szablon P
+ Tytut, napisy, rozdziaty, wskaznik czasu, podpis S

'.f

|
|

FORMAT + film

il

\

|

UWAGA + W scenie S3 Etos znajduje sie dodatkowa stacja interaktywna
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GALERIA SYMBOL
SZABLONY

PRZEGLAD SZABLONOW DLA GALERII SYMBOL

AT

WPROWADZENIE DO FILMU

Ksiazka o Stalinie
1949

Czas Trwania: 2:32min

A2 - DODATEK: WPROWADZENIE DO ROZDZIAtU

(o)

Lead Gdzies daleko

Zyja sobie samotnie w
gaju Zaktadek tuz przy wybrzezu Semantyki,
ogromnego oceanu jezyka. Przeptywa tamtedy
niewielka rzeka o nazwie Duden i dostarcza im potr-
zebnych do zycia zasad.

c2 -

DZWIEKI: POLSKI
PODPISY: ANGIELSKIE
BEZ WSKAZNIKA CZASU

He savor he of he lieded, but ...

RAA | WXCA | PLATIGE
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PRZESTRZEN CENTRALNA
PRZEGLAD
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PRZESTRZEN CENTRALNA
PREZENTACJA

CEL

POLOZENIE

URZADZENIA

PROGRAM

CZAS
TRWANIA

ELEMENTY

FORMAT
UWAGA

* Przestrzen o powierzchni 355 m2 potozona w samym centrum wystawy stuzy

refleksji nad politycznymi ideami Jozefa Pitsudskiego i celebracji odzyskania
przez Polske niepodlegtosci.

+ Projekt nawigzuje do XIX-wiecznych obrazow przedstawiajgcych panoramy

waznych wydarzen historycznych.

+ Przestrzen w muzeum jest zaprojektowana z wielkoformatowego, lekkiego

| pétprzezroczystego ptdtna, ktére moze by¢ podswietlone albo stuzyé jak
obszar do projekcii.

* Miejsce ma charakter nastrojowy, stuzy kontemplacji i gromadzeniu sie grup

zwiedzajgcych.

+ Centralny punkt wystawy
* Przestrzen bedzie widoczna z perspektywy prawie kazdej sceny i bedzie réwniez

petnita funkcje tta dla scen

Liczba projektoréw: 31 projektoréw z ultra krétkimi soczewkami

+ 16 nad antresolg
+ 15 na poreczy na antresoli .

» Tryb pokazu: duzy obraz na catej powierzchni ptétna, historyczna ikonografia

(czarno-biata, kolorowa), wyciete grafiki, ilustracje (mapy, sylwetki itp.)
oraz tekst. Program mediow jest wyswietlany przy przyciemnionym Swietle
w regularnych odstepach czasu.

» Tryb bezczynno$ci: przestrzen centralna staje sie ttem graficznym dla scen.

Historyczne obrazy i grafiki powoli sie poruszajg i zmieniajg

+ Tryb pokazu i tryb bezczynnosci dziatajg w petli

* Tryb pokazu: 3 min
* Tryb bezczynnosci: 10-15 min

+ Kolaz wycietych materiatéw archiwalnych oraz wspétczesnych ilustracji i zdjeg,

wybor i edycja obrazéw oraz innych materiatéw wizualnych, przygotowane
animacje i ruchome grafiki, ustawione taczenia krawedzi (edge-blending)

« film

+ Muzeum bedzie wykorzystywato przestrzen centralng do specjalnych pokazdw,

i spektakli (z okazji historycznych rocznic) lub bedzie zapraszato artystéw do
realizowania wtasnych projektéw. Dlatego oprogramowanie musi umozliwia¢
tatwe wprowadzanie innych projekeji do systemu.

RAA | WXCA | PLATIGE
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.001 | URZADZENIA | MATERIAL

PtOTNO: IFR POLYESTER SHEER
MUSLIN CS (,SCHLEIERNESSEL CS").

DWA POZIOMY PROJEKCJI Z POTENCJALNIE
DWOMA ROZNYMI RODZIELCZOSCIAMI OBRAZU
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PRZESTRZEN CENTRALNA
MP.CS.001 | STYL WIZUALNY W TRYBIE POKAZU
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PRZESTRZEN CENTRALNA ,
MP.CS.001 | STYL WIZUALNY W TRYBIE BEZCZYNNOSCI




